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Piotr Machacz

VoiceVista - czyli jak stworzyc

aplikacje GPS korzystajaca
Z dzwiekowego obrazu przestrzeni

Kiedy ponad 20 lat temu David
Greenwood chciat stworzyc pierwszg
dostepna dla niewidomych gre typu FPS
(toczaca sie z punktu widzenia gracza),
musiat zastanowic sie, jak w intuicyjny
sposob pozwoli¢ niewidomym poruszac
sie po jej uniwersum.

Elementem czesto wykorzystywanym w grach
typu FPS jest ztozona wielopoziomowa
przestrzen, w ktorej kazdy z poziomow

to swego rodzaju skomplikowana tamigtowka,
sktadajaca sie z labiryntu korytarzy,
pomieszczen i slepych zautkéw. Rozwigzanie
problemu okazato sie bardzo proste. Kiedy
gracz podchodzi do skrzyzowania kilku
korytarzy lub do jakiego$ przedmiotu, gra
informuje go o tym komunikatem oraz
dzwiekiem. Dzwiek stychaé z miejsca, ktére
zwrocito uwage gracza, co utatwia jego
zlokalizowanie. Ponadto dostajemy klawisze

pozwalajgce nam sprawdzi¢, co znajduje sie
wokot naszej postaci oraz w jakim kierunku
idziemy. Ten zestaw funkgcji sprawdzit sie

tak doskonale, ze gry podobnego typu
wykorzystuja go do dzis. A co by sie stato,
gdyby podobny system wykorzystac

do orientowania sie w Swiecie rzeczywistym?
Na to pytanie postanowit odpowiedzie¢
zesp6t badawczy w firmie Microsoft, tworzac
dziatajaca w systemie iOS aplikacje Soundscape.
Wykorzystujgc dzwiek binauralny i synteze
mowy, aplikacja tworzyta co$ w rodzaju mapy
dzwiekowej otoczenia uzytkownika. Przez
ponad 6 lat istnienia na rynku, Soundscape
cieszyt sie duza popularnoscig w krajach,

w ktorych byt dostepny. Niestety, pod koniec
2022 roku Microsoft zakonczyt rozwoj
aplikacji, ale na szczescie, za nim do tego
doszto, firma udostepnita caty kod zrodtowy
na otwartej licencji. Od tego czasu powstato
kilka kontynuacji Soundscape. Jedna z nich
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jest darmowa aplikacja VoiceVista, ktéra

w odr6znieniu od oryginalnego SoundScape
jest dostepna w Polsce, a ponadto oferuje sporo
nowych funkgji. W ponizszym tekscie krétko
opisze dziatanie tej aplikacji oraz postaram

sie pokazag, co odroznia jg od tradycyjnych
rozwigzah wspomagajacych orientacje
przestrzenng dla niewidomych.

Jak dziata aplikacja?

Z VoiceVisty nalezy korzysta¢ z podtgczonymi
stuchawkami. Gdy tylko otworzymy aplikacje,
od razu zaczniemy stysze¢ rézne komunikaty.
Nawet jesli nie uruchomilismy nawigacji,

to program bedzie informowat nas o okolicy,

w ktorej sie znajdujemy. Jesli wejdziemy

na nowa ulice, to ustyszymy kierunek i adres.
Jesli bedziemy dtuzej iS¢ jakas ulicg, to aplikacja
co jakis czas poda numer mijanej posesji. Kiedy
zblizymy sie do skrzyzowania, ustyszymy,

na jakie ulice mozemy skreci¢. Bedziemy réwniez
informowani o r6znych miejscach i punktach
orientacyjnych, obok ktérych przechodzimy,
np. przejsciach dla pieszych, przystankach,
budynkach i punktach ustugowych oraz
punktach, ktére dodalismy sami. Praktycznie
wszystkie komunikaty aplikacji s3 rozmieszczane
w przestrzeni z wykorzystaniem dzwieku
binauralnego. Kiedy idziemy ulicg, a aplikacja
informuje nas o restauracji znajdujacej sie

po prawej stronie przed nami, to komunikat

z nazwa i odlegtoscig od tej restauracji bedziemy
stysze¢ wtasnie z tego miejsca, w ktorym
restauracja sie znajduje.

Uktad aplikacji

Interfejs aplikacji VoiceVista sktada sie

z czterech kart: ,,Okolica”, ,,Znaczniki”, ,Trasy”
i ,Ustawienia”. Podczas podrézy bedziemy
najczesciej korzystac z pierwszej z nich.
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Okolica

Znajdziemy tu przyciski pozwalajace nam

dowiedziec sie, co jest wokot nas, oraz

sterowac aplikacja:

* Pole wyszukiwania — mozemy tu wpisac
interesujacy nas adres lub nazwe
interesujacego nas miejsca. Wyniki beda
pojawiac sie od momentu, gdy zaczniemy
co$ wpisywac. Przypisano do nich czynnosci
pozwalajace na szybki dostep do najczesciej
uzywanych funkgji.

e Tryb uSpienia — usypia aplikacje. Kiedy
uspienie jest wtaczone, aplikacja ma
wyciszone komunikaty i nie uzywa GPS-u,
oszczedzajac w ten sposéb baterie. Mozemy
ja obudzi¢ recznie lub jesli zmienimy
lokalizacje, co jest przydatna funkcja, gdy
np. czekamy na autobus.

» “Jaka jest moja lokalizacja?” — podaje nasz
kierunek oraz najblizsza droge i zapisany
znacznik. Korzystajac z czynnosci, mozemy
nasza lokalizacje szybko udostepnic oraz
zapisac ja jako znacznik.

e “Co jest wokdt mnie?” — czyta najblizsze
punkty orientacyjne wokét nas. Z poziomu
czynnosci mozemy poprosic o liste
skrzyzowan i zapisanych znacznikoéw
w poblizu oraz wyszukiwaé miejsca wedtug
kategorii, takich jak np. sklepy, restauracje,
szpitale ITD.)

» “Co przede mng?” — czyta najblizsze
punkty orientacyjne, wykluczajac te, ktére
$3 za nami. Z poziomu czynnosci mozemy
wyswietli¢ liste miejsc przed nami oraz
ustysze¢ informacje tylko o skrzyzowaniach.

» “Powtorz ostatnie objasnienie” — powtarza
ostatni komunikat aplikacji. Z poziomu
czynnosci mozemy wyswietlic liste
miejsc, ktére pojawity sie w ostatnich
komunikatach.


https://apps.apple.com/pl/app/voicevista/id6450388413

Na ekranie wyswietlajgcym lokalizacje
znajdziemy elementy takie jak:
»Wyszukiwanie”, , Lista miejsc” oraz ,,Ostatnie
komunikaty”. Stukniecie w dowolne miejsce lub
uzycie funkcji czynnosci na pokretle da nam
dostep do wielu przydatnych funkcji:

e ,Zapisz jako znacznik” —zapisuje biezaca
lokalizacje jako znacznik.

e Uruchom latarnie” — powoduje,
ze bedziemy styszec ciggty sygnat
dzwiekowy z lokalizacji wybranego punktu.
Dzwiek bedzie bardziej wyrazny, kiedy
skierujemy sie w jego strone. Ponadto
aplikacja bedzie podawaé nam instrukcje
nawigacyjne do tego punktu, a na ekranie
pojawia sie dodatkowe przyciski,
pozwalajace wyciszy¢ lub anulowac sygnat.

* “Rozpocznij monitorowanie” dziata
podobnie do latarni, z tym, ze komunikaty
beda tylko w momencie, kiedy zblizymy sie
do interesujgcego nas punktu na ustawiong
przez nas odlegtosc.

e Podglad ulicy” — pozwala nam wirtualnie
przenies¢ sie do wybranego miejsca. Kiedy
podglad jest aktywny, styszymy komunikaty
o okolicy miejsca, ktore wybralismy —
tak, jakbysmy tam stali. Obracajac sie
wokoét siebie, ustyszymy informacje
o skrzyzowaniach w eksplorowanej
okolicy, co pozwoli nam lepiej zapoznac sie
z wybranym miejscem.

~Eksplorator lokalizacji” dziata podobnie

do podgladu ulicy, jednak korzystajac z niego,

zobaczymy okoliczne skrzyzowania i punkty

orientacyjne w postaci czegos w rodzaju mapy
na ekranie. Stukniecie w dowolny punkt na takiej
mapie przeniesie nas w wybrane miejsce.

Funkcja ,,Utworz trase” — automatycznie

wygeneruje trase do wybranego punktu.

Wiecej o trasach ponizej.

Opcja ,,Udostepnij” — pozwala na wystanie
komus linku do wybranego miejsca.

Na zaktadce “Okolica” znajduje sie réwniez
informacja o mozliwosci sterowania aplikacja
za pomocg przyciskéw na stuchawkach, o czym
opowiem pdzniej.

Znaczniki

Druga karta w omawianej aplikacji

to “Znaczniki”. Jak mozna sie domysli¢, w tym
miejscu znajdziemy wszystko, czego nam
trzeba do zarzadzania punktami, ktére sami
dodaliémy do aplikacji. Liste znacznikéw
mozemy sortowaé wedtug dystansu lub
alfabetycznie. Stukajac w znacznik lub
uzywajac czynnosci, zobaczymy takie same
opcje jak przypadku miejsc (tj. ,,Uruchom
latarnie”, ,,Podglad ulicy” itd.) W tym miejscu
mozemy rowniez recznie dodawaé nowe
znaczniki — wpisujac wspbétrzedne, wklejajac
link wygenerowany przez innego uzytkownika
w VoiceVista lub Apple Maps, wskazujac
miejsce na mapie lub importujac plik .GPX.
Znaczniki petnig jeszcze jedng wazna funkcje —
pozwalajg nam tworzyc¢ trasy. Do zarzadzania
trasami stuzy nam kolejna karta.

Trasy

Trasy w VoiceVista dziatajg podobnie jak
w innych aplikacjach nawigacyjnych —
definiujemy liste znacznikéw, po ktérych
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chcemy przejsé, a aplikacja nas po nich
poprowadzi. Jednakze zamiast znanych

z innych aplikacji nawigacyjnych komunikatéow
wykorzystujacych tzw. kierunki zegarowe,
informacje o potozeniu obiektu, ku ktéremu
mamy sie kierowa¢, otrzymujemy wskazania
w postaci sygnatu dzwiekowego, ktory
styszymy z kierunku, gdzie znajduje sie
obiekt lub punkt, do ktérego mamy dojsc.
Ponadto styszymy komunikat o odlegtosci
do nastepnego punktu oraz instrukcje
nawigacyjne. Oprocz recznego utworzenia
trasy przez wybranie punktéw, w najnowszej
wersji mozemy rowniez poprosi¢ aplikacje

0 automatyczne wygenerowanie trasy

z wykorzystaniem stosownego algorytmu.
Trasa moze by¢ wygenerowana zaréwno dla
komunikacji pieszej, samochodowej, jak i dla

transportu publicznego. Nie wiem, czy wsparcie

dla transportu publicznego dziata w Polsce

— chociaz w moim miescie mamy autobusy,

to aplikacja nie byta w stanie wygenerowaé¢ mi
trasy dla transportu publicznego.

Ustawienia

Na koniec zajrzyjmy do ustawien aplikacji.

Mozemy tu ustawic¢ opcje takie jak:

o gtos i szybkos¢ komunikatow,

» gtosnosc syntezy, latarni i innych dzwiekow,

» rodzaj dzwieku dla latarni,

» skroty dla najczesciej uzywanych funkgji
(mozna je przypisac np. do Siri lub gestow
VoiceOver),
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¢ automatyczne usypianie (jesli
zminimalizujemy program, a nie wigczyliSmy
zadnej trasy),
 Sledzenie ruchow gtowy, jesli uzywamy
stuchawek AirPods,
» sterowanie aplikacjg przyciskami
na stuchawkach (Play/Pauza wycisza
latarnie, nastepna Sciezka przechodzi
do kolejnego punktu w trasie, poprzednia
Sciezka powtarza ostatni komunikat).
e powiadamianie o okreslonych kategoriach
miejsc,
» czestotliwos¢ powiadamiania o biezgcym
adresie,
» informowanie o odlegtosci do nastepnego
punktu na trasie,
* spos6b informowania o kierunku
do punktéw wzgledem nas (wzglednie —
po prawej, przed tobga ITD, wedtug tarczy
zegara, kierunku kompasu czy tylko poprzez
dzwiek binauralny).
Z poziomu ustawien mozemy rowniez wesprzec
rozwoj aplikacji cykliczng subskrypcja (4,99 zt
miesiecznie lub 49,99 rocznie.) W momencie
pisania artykutu, abonament petni funkcje
stricte dotacji — pomaga pokry¢ koszt
serwerow potrzebnych do dziatania aplikacji,
ale wszystkie funkcje sg dostepne bezptatnie.

Podsumowanie

VoiceVista to bardzo ciekawa aplikacja, ktorej
twoérca podchodzi do problemu nawigacji

dla 0s6b niewidomych w unikalny sposéb.
Omawiane rozwigzanie daje nam mozliwos¢é
uzyskania wiekszej ilosci informacji o naszym
otoczeniu w bardzo naturalny sposob.

| jakkolwiek nawigowanie z uzyciem takiego
dzwiekowego interfejsu nie przypadnie
wszystkim do gustu, to sadze, ze z pewnoscia
znajdzie ono w Polsce swoich zwolennikéw.

Zdjecia: Jeshoots, SHOX art, Microsoft



Adrian Wyka

Mapy Apple,
a pomoc

W nawigaciji
hiewidomym

Apple Maps to aplikacja systemowa
srodowisk stworzonych przez

firme Apple, przeznaczona

do obstugi map. Przed rokiem 2012
wszyscy uzytkownicy systemaow

od Apple’a domyslnie mogli korzystac
z aplikacji Google Maps.

Jednak wraz z premierg systemu iOS 6
podjeto decyzje o zaprzestaniu wspotpracy

z firmg Google i stworzeniu wtasnej ustugi
nawigacyjnej. Mapy Google rozwijane

s od wielu lat, korzysta z nich mnéstwo
uzytkownikéw przestrzeni cyfrowej, a ponadto
model partycypacyjny (rekomendacje i opinie
uzytkownikéw) sprawia, ze ich doktadnosé
oraz ilos¢ zawartych danych jest gigantyczna.
Apple, podejmujac decyzje o rozpoczeciu
prac nad swoimi mapami, wszedt na droge,
na ktérej trzeba byto doréwnac jakosciowo
mapom od Google’a, a jednoczesnie nalezato
przekonac¢ uzytkownikéw do korzystania

z wtasnych map. Wszystko to wymagato
zaangazowania ogromnych Srodkdw.

Doskonale zdawano sobie sprawe, ze ustugi
mapowe potrzebujg catej masy doktadnych
danych o drogach, adresach i punktach POI
oraz spotecznosci uzytkownikéw, ktorzy

na biezgco korzystajac z aplikacji, beda
dodawac nowe punkty, korygowac btedy

i reagowaé na zmiany. Zyjemy w bardzo
szybko zmieniajacym sie Swiecie. Jedne

drogi sie otwieraja, drugie zmieniajg swoje
parametry. Jedne firmy powstaja, inne
zmieniajg lokalizacje. Dlatego tak wazne

jest, zeby ustugi mapowe na biezaco
odzwierciedlaty otaczajgca nas rzeczywistosc.
Tylko takie podejscie spowoduje, ze jako
uzytkownicy bedziemy chcieli z nich korzystac.
Tworzac dobrg, uniwersalng aplikacje

do nawigacji nalezatoby ponadto

uwzgledni¢ specjalne potrzeby 0sob

z niepetnosprawnosciami. Dla 0s6b

z dysfunkcjg wzroku niezwykle istotne podczas
przemieszczania sie sg wszelkie informacje
optymalizujgce trasy dla 0séb poruszajacych
sie pieszo. Nas interesuja chodniki, przejscia
dla pieszych i informacji o innych przeszkodach
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na trasie, na ktére bardzo czesto kierowcy

nie musza zwraca¢ uwagi. Jesli, bedac osoba
niewidoma, wybieram poruszanie sie w trybie
nawigacji pieszej, to licze na to, ze bezpiecznie,
korzystajac z chodnikéw dotre do celu.

Bardzo czesto zdarza sie jednak, ze, pomimo
wykorzystania trybu nawigacji pieszej,

mapy proponujg mi trase przygotowang dla
pojazdéw. Oznacza to w praktyce tyle, ze trasa
wyznaczana jest w sposéb skomplikowany

i nieraz opierajacy sie na znakach drogowych,
ktérych piesi nie musza respektowac, np.
przejscie wyznaczone jest z uwzglednieniem
ulic jednokierunkowych, co powoduje, ze nie
ide trasg najkrotsza, ale tak, jak musiatby
jecha¢ samochéd.

Takie problemy spotykaty uzytkownikéw,
ktérzy zaczeli korzysta¢ z map od Apple

w ich pierwszych wersjach. Trasy byty
wyznaczane jedynie dla pojazdoéw. Adresy,
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drogi, informacje o punktach nie byty
aktualizowane na biezgco, a jakby tego byto
mato, obstuga map w Polsce prawie nie
istniata, gdyz Apple stawiat na ich rozwdj

w wiekszych krajach. Cho¢ Polacy musieli
dtugo czekaé na stworzenie dobrej ustugi
mapowej, to jednak po 13 latach mozemy

z duzg dozg optymizmu stwierdzi¢, ze firma

z Cupertino odrobita lekcje i dostarczana
przez nig ustuga mapowa jest bardzo dobrym
rozwigzaniem zaréwno dla kierowcéw, jak

i pieszych. Jednocze$nie warto zwréci¢ uwage
na kilka bardzo ciekawych rozwigzan dla oséb
niewidomych.

Zapraszam dzisiaj do krétkiej podrozy

po natywnej aplikacji Mapy, ktérg znajdziemy
na wszystkich naszych urzadzeniach od Apple’a.

Interfejs aplikacji Mapy

Niestety konstrukcja aplikacji Mapy Apple
nie jest najprostsza. Trzeba sie jej nauczyé,
tak aby dobrze poznaé¢, gdzie znajduja sie
okreslone informacje, przyciski i funkcje.
Wielu uzytkownikéw juz na poczatku jej
wyglad zniecheca do korzystania z tego
rozwigzania, jednak moim zdaniem warto
sie nie poddawac, gdyz aplikacja moze

w przysztosci odwdzieczy¢ sie naprawde
dobrym systemem nawigacji. Wspomne

w tym miejscu, ze Apple bardzo lubi
eksperymentowac z uktadem i zmienia¢ go
w swoich aplikacjach, dlatego to, o czym
tutaj napisze moze ulec zmianie. Gdy
zaczynatem prace nad tym tekstem, dostepng
wersjg systemu byt iOS 16, a gdy prace
konczytem wydany zostat iOS 17, w ktérym
to mapy otrzymaty kilka gruntownych zmian
w interfejsie uzytkownika.

Po uruchomieniu Apple Maps otrzymujemy
widok podzielony niemal po potowie na dwie



czesci. W gornej wyswietla nam sie mapa

z siatkg ulic i najblizszych nam punktow,
natomiast w dolnej mamy do dyspozycji catg
sekcje nawigacyjng aplikacji. Warto wiedziet,
ze Apple w swoich aplikacjach lubi korzystaé
z tak zwanych kart. Nie s3 to jednak typowe
karty, ktére w wiekszosci aplikacji mozemy
znalez¢ w dolnej czesci ekranu. Tutaj karty
umieszczone sg na ekranie, naktadajac sie
na widok mapy. Dlatego musimy wiedzie¢,
ze doktadnie na Srodku ekranu znajduje sie
przycisk do ustalania wielkosci wspomnianej
karty. Mozna go ustawi¢ w trzech trybach.
Pierwszym i domyslnym jest ,,Kontroler kart.
Potowa ekranu”. Gdy w niego stukniemy
zmieniamy go na kolejne stany: ,,Kontroler
kart.Petny ekran” oraz ,Kontroler kart.
Zminimalizowana”.

Ustawienie karty na potowe ekranu,
powoduje, jak opisywatem wczesniej
ustawienie karty z opcjami nawigacyjnymi
w taki sposoéb, ze wszystkie opcje

do zarzadzania naszymi trasami i punktami
znajduja sie w dolnej potowie ekranu. Gore
tej karty wyznacza pole wyszukiwania.
Gorna czes¢, nad wyszukiwarka zawiera
widok mapy.

Przetaczenie karty na petny ekran,
spowoduje, ze mapa znika, pole edycyjne
»Szukaj” trafia niemal na sama goére ekranu,
pod pasek stanu, a na ekranie miesci sie
duzo wiecej przyciskdw do zarzadzania
nawigacja. Ten tryb wydaje mi sie najlepszy
dla poczatkujgcych uzytkownikéw.

Ostatni tryb, zminimalizowany spowoduje,
ze na naszym ekranie wyswietli sie tylko
mapa i w dolnej czesci pole edycyjne

do wyszukiwania.

Uzbrojeni w powyzszg wiedze mozemy zaczac
eksploracje i poznawanie catej aplikacji.

Opracowanie trasy i nawigacja
Znajac juz wyglad ekranu startowego naszej
aplikacji do nawigacji, zacznijmy planowac
swojg podréz przy wykorzystaniu tego
narzedzia. Nadmienie tutaj jedynie, ze nie
bede skupiat sie na oméwieniu kazdego
przycisku i przedstawieniu ustawien aplikacji,
gdyz mozliwosci jest tak duzo, ze zachecam
do samodzielnego zapoznania sie z r6znymi
parametrami i dostosowania ich do wtasnych
potrzeb.

Jesli juz wyswietlilismy karte nawigacyjna

na petnym ekranie, mozemy zauwazyt,

ze znajdziemy tutaj pod nagtéwkami trzy

istotne sekcje:

e Ulubione” — zawierajaca nasze ulubione
punkty,

o ,Ostatnie” —tam trafiajg wszystkie miejsca,
do ktérych nawigowalismy w ostatnim
czasie,

* ,Moje przewodniki”, w ktérych mozemy
tworzy¢ zbiory tematyczne z interesujacymi
nas punktami.

Na samej gorze znajduje sie wczesniej

wspominane pole edycyjne w ktérym mozemy

wpisac interesujacy nas adres, ale takze nazwe
miejsca. Jak nadmienitem, mapy Apple przeszty
przez ostatnie lata gigantyczng droge. Dlatego

w bazie firm znajduje sie mndstwo danych.

W wiekszosci przypadkdédw nie musimy znaé

doktadnego adresu, a jedynie nazwe miejsca,

do ktérego chcemy dotrzec.

Zatézmy, ze bedzie to Rynek Gtéwny

w Krakowie. W tym celu wpisujemy nazwe

w pole edycyjne. Nastepnie pod polem

wyszukiwania wyswietlajg sie propozycje

wyszukiwanego miejsca wraz z odlegtoscia
od miejsca, w ktérym sie znajdujemy. Warto
wspomnie¢, ze w tym miejscu odlegtosé
oznaczana jest w linii prostej. Wybieramy

NR 2 (63) 2024




Rynek Gtowny. Gdybysmy teraz zaczeli
poruszac sie, korzystajac z machniecia palcem
w prawo od samej gory ekranu, czytnik
ekranu zaczatby odczytywac nam po kolei
nazwy wszystkich miejsc, ktére znajduja sie
w poblizu wyszukiwanego przez nas miejsca.
Mozemy tutaj znalez¢ réwniez przycisk

do zarzadzania wielkoscig kart. Ciekawostka
jest fakt, ze VoiceOver odczytuje ustawienie
go w pozycji ,,petny ekran”. Niewatpliwie
jest to btad, gdyz widok wyswietla sie
podzielony doktadnie na p6t. Gdy stukniemy
w ten przycisk, w tresci oznaczenia tego
przycisku nic sie nie zmieni, jednak karta
wyswietli sie ponownie na catym ekranie.
Dlatego ja na pokretle przestawiam sie

na poruszanie po nagtowkach. Wtedy nie
musze przetaczac widoku karty na petny
ekran, poniewaz gdy machne palcem w doét,
trafiam na nazwe wyszukanego przeze
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mnie miejsca. Teraz, poruszajac sie palcem

w prawo, otrzymuje informacje o kolejnych
ustawieniach dotyczacych trasy do wybranego
miejsca. Jest tutaj przycisk z czasem i trybem
wybranej trasy, telefon, itp. Jest tutaj mndstwo
innych informacji o wybranym miejscu,
miedzy innymi odlegtos¢, ktora rozni sie

od przedstawianej na ekranie wyszukiwania.
Dzieje sie tak dlatego, ze podawana jest

ona z uwzglednieniem trybu, w ktérym sie
poruszamy.

Aby przejs¢ do ekranu nawigacji, wybieramy
pierwszy przycisk znajdujacy sie zaraz pod
pierwszym nagtowkiem, w ktérym wyswietla
nam sie czas dotarcia i tryb. Trafiamy na ekran
z planowaniem naszej trasy. Tutaj ponownie,
w gornej czesci znowu wyswietla nam sie
mapka z punktami w okolicy. Uwaga! Nazwa
karty nie zostata wyrézniona jako nagtowek,
CO sprawia, ze znalezienie jej na ekranie jest
nieco trudniejsze. Dlatego warto dotkna¢
sobie ekranu mniej wiecej na Srodku. Karta
nazywa sie ,,Trasa”, wiec albo eksplorujac
ekran, szukamy takiego napisu, albo dotykamy
nieco nizej i przesuwamy sie palcem w lewo
do tej nazwy. Mozemy tutaj zaznaczy¢

od razu tryb, w ktérym sie poruszamy.

Mamy mozliwos¢ wybrania poruszania

sie samochodem, marszem (czyli pieszo),
transportem (czyli transportem publicznym),
rowerem, a takze przejazd (czyli ustugi
taksowkarskie). Nastepnie ustawiamy nasz
punkt startowy, domyslnie jest to miejsce,
gdzie sie znajdujemy. Miejsce docelowe, czyli
w tym przypadku Rynek Gtowny. W tym
artykule skupie sie na dwoch najbardziej
istotnych trybach, czyli poruszaniu sie pieszo
oraz na transporcie publicznym.

Gdy wybierzemy marsz, na ekranie
otrzymujemy informacje o trzech najlepszych



trasach do miejsca docelowego. Informacja
taka sktada sie z dwéch przyciskow.

W pierwszym mamy podany czas dotarcia,
odlegtos¢ oraz czy sg jakies wzniesienia i ile
metrow.

Drugim przyciskiem jest ,,Start”. Gdy
stukniemy w pierwszy przycisk, otworzy nam
sie nowy widok z doktadnymi informacjami

0 naszej trasie. Mozemy tutaj zobaczyg, ile
bedziemy szli pod gore, a ile z gory. Jednak
najbardziej wartosciowe jest doktadne
przedstawienie catej naszej trasy krok

po kroku. Widzimy tutaj jakimi ulicami mamy
iS¢, ile metrow, czy trzeba zejs¢ schodami, czy
53 jakie$ ukosne sciezki itp. Gdy zapoznamy
sie z tymi informacjami, czas ruszaé w trase.
Wartg wspomnienia funkcja jest takze

tryb transportu publicznego. Przy jego
zastosowaniu réwniez otrzymujemy doktadne
wskazoéwki przejscia, ale przy uwzglednieniu
pojazdéw komunikacji miejskiej. Apple w roku
2022 zaczat pobiera¢ dane o transporcie
publicznym z wielu zrédet w Polsce, dzieki
czemu i my mozemy planowac nasze trasy
przy uwzglednianiu réznych przewoznikow.
W mojej ocenie jednak informacje podawane
w trakcie nawigacji pieszej z miejsca pobytu
do przystanku komunikacji miejskiej,

a nastepnie po wyjsciu z pojazdu sa mniej
szczegbtowe niz w przypadku wykorzystania
trybu marszu.

Gdy wybierzemy nawigacje w trybie marszu

i klikniemy przycisk ,,Start” rozpoczyna sie
nasza nawigacja do miejsca docelowego.
Pierwsza Swietng funkcjg w tym trybie, ktorej
nie udato mi sie uruchomi¢ podczas uzywania
transportu publicznego, jest dzwiekowe

i haptyczne orientowanie nas wzgledem
kierunku i pierwszego punktu docelowego

na trasie. Odbywa sie to przy wykorzystaniu

dwéch metod — szybkosci dzwieku i sygnatow
haptycznych. Dziata to tak, ze po rozpoczeciu
nawigacji, powinnismy nasz telefon potozy¢
ptasko ekranem do goéry i gora urzadzenia

w kierunku, w ktérym stoimy. Nastepnie
ustyszymy dzwiek. W tym momencie
powinnismy powoli zaczg¢ sie obracac. Gdy
dzwiek stanie sie coraz wyzszy i szybszy,
bedzie to oznaczato, ze zwrdcilismy sie

w kierunku, w ktérym nalezy is¢. Jednoczesnie
zwracajmy uwage na sygnaty haptyczne,

jesli je czujemy i sg one coraz szybsze,

to znaczy, ze idziemy w dobrym kierunku.

Po kilku metrach nasza pozycja powinna
zostac¢ prawidtowo ustalona, a synteza

mowy powinna informowac nas o kazdym
kroku. Teraz zostaje nam jedynie prawidtowo
kierowac sie zgodnie z wypowiadanymi
wskazéwkami.

Podsumowanie

Mapy Apple przez ostatnie lata przeszty
bardzo duzy rozwdj. Jest to moja ulubiona
aplikacja, z ktérej korzystam zawsze wtedy,
gdy potrzebuje wyznaczy¢ doktadng trase

do miejsca docelowego. Przeprowadzatem

w ostatnich miesigcach poréwnanie tej ustugi
z Google Maps i w mojej ocenie, wskazowki
wypowiadane w trakcie podrézy, dla mnie
jako osoby niewidomej, zawieraja znacznie
wiecej szczegbtow, ktorych potrzebuje
trakcie przemieszczania sie. Mam podang
doktadna nazwe ulicy, ktérg powinienem

sie poruszac. Uwzgledniane jest faktycznie
to, ze poruszam sie pieszo, co w przypadku
Google Maps nie zawsze miato miejsce

i bytem traktowany jako samochéd. Podawane
sg doktadniejsze informacje o odlegtosciach
do kolejnych zakretow, przejsc i innych
punktéw na trasie. Kolejng zaletg dla mnie
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jako posiadacza zegarka od firmy Apple, jest
to, ze po wyznaczeniu trasy na telefonie,
na zegarku rowniez podawane sg wszelkie
informacje. Dodatkowo, gdy zblizam sie
do zakretu, moj zegarek w odpowiedni sposéb
informuje mnie wibracja czy powinienem
skreci¢ w prawo czy w lewo. Korzystajac
z trybu transportu publicznego jesteSmy
w stanie zaréwno z poziomu telefonu, jak
i zegarka sprawdzi¢ odjazdy z najblizszych
przystankéw. Ta funkcja dziata czasami
kaprysnie i nie zawsze prawidtowo sie
odswieza, jednak po nauczeniu sie, jak dziata
rowniez jest niezwykle przydatna.
Warto pamietac o niezwykle waznych
dwoch kwestiach przy poruszaniu sie przy
wykorzystaniu kazdej nawigacji:
1. Nawet najlepsza ustuga nawigacyjna

nie zastapi nam naszego myslenia

w trakcie poruszania. Niezwykle
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wazne jest zwracanie uwagi na nasze
otoczenie, reagowanie na wszelkie
zmiany i zastanawianie sie, jak mozna
je rozwigzywac. Slepe ufanie wszelkim
rozwigzaniom nawigacyjnym moze
nas postawi¢ w wielu niebezpiecznych
sytuacjach, dlatego badzmy czujni.

2. Bardzo wazne jest, aby przed udaniem sie
w nieznany nam teren doktadnie nauczyé
sie, w jaki spos6b dziata rozwigzanie,

z ktorego korzystamy. Najlepiej na trasach
dobrze nam znanych, musimy nauczy¢

sie, jak nasza nawigacja na konkretnym
naszym urzadzeniu podaje nam informacje
o odlegtosciach, zakretach, punktach
dodatkowych, a takze jak szybko sie
poruszamy, jak szybko otrzymujemy
informacje, jak szybko jesteSmy w stanie
ja w gtowie przetworzy¢ i wykorzystac

w terenie. Dobre nauczenie sie narzedzia,
z ktérego korzystamy, pozwoli nam

na sprawne, bezpieczne i spokojne dotarcie
do celu. A wszelkie niespodzianki, ktére
moga nas w trakcie podrozy spotkac, nie
beda dla nas dodatkowym czynnikiem
stresogennym.

Zachecam wszystkich do sprobowania

poruszania sie z wykorzystaniem Apple Maps.

Mysle, ze warto dac szanse tej ustudze, bo im

wiecej bedzie nas z niej korzystac, tym szybszy

bedzie jej rozwdj. Dodatkowo w przypadku
napotkania btedéw zachecam takze do ich
zgtaszania. W Mapach Apple jest to niezwykle
proste. Wystarczy wykorzystaé przycisk zgtos,
okresli¢ rodzaj btedu i poda¢ prawidtowe dane.

Apple szybko te dane poprawi, a nastepni

uzytkownicy beda mieli szanse na jeszcze

pewniejsze dotarcie do celu.

Zycze wszystkim szerokiej, bezpiecznej

i prawidtowej drogi.

Zdjecia: Jeshoots, SHOX art, Microsoft



»Kiedy wyrosty nam skrzydta”
Kiedy pierwszego swojego lotu dokonat
samolot Flyer I, nikt pewnie nie spodziewat sie
tak szybkiego rozwoju lotnictwa. Tymczasem
juz podczas | wojny Swiatowej toczyty sie walki
powietrzne na sporych wysokosciach, sterowce
Cesarstwa Niemieckiego atakowaty brytyjskie
miasta. Po zakonczeniu dziatah wojennych
rozpoczeta sie era lotéw cywilnych (samoloty
pocztowe, pierwsze loty pasazerskie).
Poczatkowo piloci poczty lotniczej latali wzdtuz
wybrzeza, przewozac listy do Afryki albo
korzystajac z punktéw naziemnych — kiedy
podr6zowano miedzy miastami kontynentu.
Jednak taki sposéb latania miat wiele
ograniczen, a zta pogoda uniemozliwiata
nawigacje oparta o to, co wida¢ “na dole”, noc
za$ oznaczata przerwe w lataniu.

Inny problem to okreslanie wysokosci. Jaka
mamy pewnos¢, ze nie uderzymy w zbocze
gory, skoro lecimy w chmurach? Jesli w trosce
o wtasne bezpieczenstwo polecimy wysoko,

to moze zabrakna¢ nam paliwa, albo bedzie

nam zimno, albo bedziemy musieli oddychaé
przez maske, bo nieszczelne kabiny wypuszcza
powietrze ze srodka.

Rozwigzaniem okazaty sie przyrzady

do pomiaru wysokosci. Jesli na lotnisku
ustawimy taki poziom ciénienia
atmosferycznego, jaki akurat panuje np. 1000
hPa, to urzadzenie samo przeliczy nam, jak
wysoko lecimy. Po prostu maszynka “wie”,

jak zmienia sie cisnienie, kiedy zmienia sie
wysokos¢ nad poziomem morza.

No dobrze, ale co jesli ustawilismy przyrzad
kalibrujac go na starcie, wzbilismy sie

na wysokos¢, na jakiej nalezy lecie¢

i po dotarciu na miejsce w zachmurzony

dzien nie wiemy, ze tutaj ciSnienie jest niskie,
bo pogoda sie psuje i wynosi 950 hPa? Nie
widac lotniska, w okolicy sg wzgbrza albo
nawet gory... Wysokosciomierz pokazuje,

ze lecimy 500 m nad ziemig, a tak na prawde
lecimy na wysokosci réznigcej sie o 600 m. Czy
znajdziemy lotnisko w tych warunkach? A moze
uderzymy w jakas gore?
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Jak widzicie, nowy rodzaj transportu wymusit

nowe podejscie do nawigacji. Wazne stato

sie, by szybko wiedzie¢, gdzie i na jakiej
wysokosci jestesmy. Loty na wysokosci chmur
albo i nad nimi sprawity, ze konieczne stato
sie podawanie pilotom informacji, w jakim
kierunku maja leciec.

Tu pomocny okazat sie inny wynalazek,

radio. Pilot, mijajac kolejne miasta, dostawat
informacje o cisnieniu atmosferycznym,

a nawigator wprowadzat te dane

do wysokosSciomierza.

Okazato sie takze, ze niektore dtugosci fal majag
ciekawe wtasciwosci. Pewnie kazdy z Was wie,
ze mozna poprawi¢ odbidr stacji radiowych,
zmieniajac potozenie anteny. Zjawisko

to jest tym silniejsze im krétsza jest fala
radiowa. Poruszajac anteng, mozna doktadnie
wyznaczy¢ kierunek do zrédta fal. Wprawdzie
fale radiowe mogga odbijac sie od przeszkéd,
ale dla nawigacji powietrznej to nie stanowi
problemu, bo przeciez gdzie$ tam, wysoko, nie
ma przeszkéd.

Poznanie tego zjawiska otworzyto nowe
mozliwosci; wynaleziono radiolatarnie.
Pominmy szczegoty techniczne. Wazne,

ze dzieki tej zdobyczy techniki mozna byto
odnalez¢ lotniska nawet przy ztej widocznosci.
Kolejny przetom przyniosto wynalezienie
radaru. Obracajaca sie wigzka fal radiowych
jest widziana na ekranie monitora jako
wskazéwka zegara. Kiedy fala odbije sie
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od lecacego samolotu, wraca i jest odbierana
przez antene odbiorczg. Pamietacie zapewne
ze szkoty, ze kat padania jest taki sam jak
kat odbicia? W takim razie rozumiecie,

jak to dziata. Wiedzac, w jakim kierunku
wystaliSmy fale i wiedzac z jakiego kierunku
powrdcita, mozemy obliczy¢, gdzie jest nasz
samolot. Robi to “mdézg” radaru, a operator
widzi rozbtysk w miejscu, gdzie znajduje sie
Sledzony obiekt. Pilot dostaje komunikat:
“skre¢ w lewo o 40 stopni, lotnisko 1200m

na godzinie drugiej”.

Przypomina wam to co$? Moze jakies
komunikaty z naszej aplikacji? Tak, kierunki
zegarowe majg wtasnie tutaj swoje zrédto.
Miejsce w centrum tarczy to punkt, gdzie
znajduje sie radar, wskazéwka zegara to wigzka
fal, a godziny to punkty dookota monitora. Dla
pilota takie komunikaty sa jasne i kierujac sie
nimi moze on szybko zareagowac. Korzystanie
z kompasu wymaga oderwania wzroku

od tego, co za oknem i spojrzenia na tarcze
urzadzenia poktadowego. Jesli dziatatoby ono
nieprawidtowo, zaktécane np. przez burze
czy inne urzadzenia poktadowe, to pilot
wybieratby zty kurs. Kierunki zegarowe zas
sprawiajg, ze musi on jedynie “przechyli¢”
samolot o odpowiednia liczbe stopni w lewo
lub w prawo. Wystarczy spojrze¢ na skale steru
i juz. Nie wazne, jaka pogoda czy co$ zaktoca
pole magnetyczne. Pomyslcie wiec, czy nie warto
pocwiczy¢ kierunkoéw zegarowych; przydaja sie
one nie tylko jako sposéb okreslenia, co w jakim
miejscu znajduje sie na talerzu.

Gdy przemowity gwiazdy...

Kiedy 4 pazdziernika 1957 roku rozbrzmiat
powtarzajacy sie jednostajny pisk nadawany
przez Sputnika, demokratyczny Swiat zamart
z przerazenia, bo przeciez, skoro mozna



na orbicie umiescic satelite, to réwnie dobrze
mozna tam umiesci¢ gtowice atomowa.
Jednak w tym samym roku, naukowcy z John
Hopkins University w Baltimore przypadkowo
wpadli na inny pomyst. Poczatkowo uznali,

ze piski Sputnika to zakodowany sygnat.
Okazato sie jednak, ze nie ma tu nic

do odkodowywania, natomiast efekt Dopplera
da sie wykorzysta¢ do okreslania pozycji
obiektu na Ziemi.

Co to takiego i jak to dziata?
Zauwazyliscie pewnie, ze wysokos¢ dzwieku
silnika mijajacych was samochodéw sie
zmienia. Najpierw, gdy pojazd zbliza sie do nas,
dzwiek staje sie wyzszy, kiedy zaczyna sie
oddala¢, mamy efekt odwrotny. To wtasnie
wspomniany wczesniej efekt. Dzieje sie tak
dlatego, ze kiedy obiekt zbliza sie do nas,
fala jest “Sciskana” w wyniku malejacej
szybko odlegtosci, a nastepnie “rozciggana”,
kiedy samochéd znika w oddali. Ten efekt
wystepuje bez wzgledu na charakter i rodzaj
obserwowanych fal. Zjawisko dotyczy fal
radiowych, dzwiekowych i Swietlnych.

Skoro wiemy, na jakiej orbicie porusza sie
obiekt i znamy czestotliwos¢ nadawanego
sygnatu, to wiemy tez, jak czesto bedzie nas
mijat np. co 108 minut. Wiemy wiec, jaka
powinna by¢ dtugos¢ fali, ktérg odbieramy

z satelity. Jesli jest inna np. nieco wyzsza,

to znaczy, ze w miejscu, w ktérym stoimy
obserwujemy zjawisko zblizania sie nadajnika
do nas. Wiemy dzieki temu, jak bardzo nasza
pozycja rézni sie od tej, jaka teoretycznie
powinnismy zajmowac, gdybysmy odbierali
doktadnie takga fale, jaka jest nadawana.
Jednak jeden Sputnik to za mato. Dlatego
amerykanie stworzyli pierwszy globalny system
TRANSIT. Prace nad nim rozpoczeto w 1958 .,

a zdolnos¢ uzytkowa osiggnat on w 1964 .
Wykorzystywat on wtasnie efekt Dopplera,
dokonujac pomiaru odchylen czestotliwosci

z kilku “widzianych” satelitow. Poczatkowo
miat on stuzy¢ tylko do nawigacji morskiej dla
marynarki USA, ale w 1967 roku udostepniono
go takze cywilom.

Dostepny w tamtych czasach sposdb pomiaru
powodowat, ze wynik otrzymywalismy dopiero
po kilkunastu minutach. Jak widac¢ ta zdobycz
techniki nie bardzo nadawata sie do okreslania
pozycji w czasie rzeczywistym. Rozpoczeto
wiec prace nad doskonalszym systemem.
Prébowano stworzyé osobny system dla
marynarki, inny dla lotnictwa.

W 1973 roku podjeto decyzje o stworzeniu
najbardziej dzis znanego systemu GPS.
Pierwszy satelita tego systemu poleciat

na orbite w 1978 roku, a petng sprawnos¢
system osiggnat w roku 1995.

Obecnie mamy juz do dyspozycji kilka
systemow nawigacji i nasze smartfony potrafia
to wykorzystac.

Jak dziata GPS?

Nie wnikajac w szczegbty protokotoéw
transmisji, kanaty i czestotliwosci, powiedzmy
tylko, ze kazdy satelita wysyta dane
pozwalajace go zidentyfikowaé. Musimy
wiedzie€ przeciez, ktére nadajniki widzimy, by
miec szanse okresli¢, gdzie jestesmy.
Wyobrazcie sobie linie t3czace punkt, w ktérym
stoicie z “widzianymi” przez nasz telefon
satelitami. Wiedzac ktore to z catej kolekgji,
znajac kat, pod jakim otrzymujemy sygnat

i wiedzac, ktéra jest godzina, mozemy obliczyé,
gdzie wskazuja te wirtualne linie biegnace

z kosmosu. Pokazatyby one inny punkt

na powierzchni Ziemi w innym czasie podobnie,
jak Wasz palec dotykatby innego punktu wolno
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obracajacego sie globusa, gdybyscie dotykali
powierzchni co kilka sekund.

Aby poprawnie okresli¢ nasze potozenie,
potrzebujemy co najmniej czterech sygnatow
(musimy “widzie¢” cztery satelity). Im wiecej
tym lepiej. Oczywiscie mniej tez do czegos
tam wystarczy, ale mozemy dosta¢ komunikat,
ze nasza doktadnos¢ to 200 metrow.
Najwazniejszym parametrem pozwalajgcym
okresli¢ nasze potozenie jest czas. Dlatego
mimo, ze nadajniki systemu sg wyposazone

w zegary atomowe, na Ziemi istnieje siec stacji
korygujacych tamte urzadzenia.

Co oni znowu z tym czasem...

Ano zabawmy sie w matematyke (spokojnie,
wszystko wytozymy, nic nie musicie liczy¢). Jesli
stalibyscie na powierzchni kuli o promieniu
kilometra, a ta kula obracataby sie woko6t wtasnej
osi raz na dobe, to przebyta w tym czasie droga
wynositaby nieco ponad 6km. Jesli jednak
promieniem naszej kuli bedzie promien Ziemi,

a my stoimy na Roéwniku, to droga przebyta

W czasie 24 godzin bedzie miata dtugos¢ prawie
41 tysiecy kilometréw. Spora réznica, prawda?
Sytuacja zmienia sie gwattownie, kiedy
mowimy o orbitach. Poniewaz nie stoimy juz
na powierzchni sztywnej bryty, podlegamy
prawom okreslajgcym ruch ciat w przestrzeni.
Pamietacie ze szkoty prawa Newtona czy
prawa rzadzace ruchami planet? To wtasnie to.
Miedzynarodowa Stacja Kosmiczna porusza
sie jakies 320 km nad powierzchnig Ziemi.

Aby nie spas¢, musi okrazac planete w ciggu
pottorej godziny. Oznacza to, ze poruszajac sie
po wiekszym kole niz my na powierzchni, musi
mie¢ ogromng predkos¢.

Satelity telekomunikacyjne znajduja sie

na orbitach geostacjonarnych czyli takich, by
dla obserwatora z Ziemi widoczne byty zawsze
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w tym samym miejscu. Dlatego nie musimy
wiecznie kreci¢ anteng satelitarng. No tak, ale
one orbitujg 36 tysiecy kilometrow od nas czyli
w ciggu doby pokonujg prawie 6 razy wiekszg
droge niz obserwator na Rowniku.

Satelity nawigacyjne latajg na wysokosci
okoto 21 tysiecy kilometrow, wiec ich obieg
jest znacznie krétszy niz doba. Maj3 tez
odpowiednio wiekszg predkos¢. Oznacza to,
ze nawet jesli ich zegary dziatatyby identycznie
jak te na Ziemi, to po roku i tak by sie
sp6zniaty o jakas mikrosekunde.

Zgodnie z prawami fizyki, im szybciej sie
poruszamy, tym wolniej ptynie czas. Przy pewnej
predkosci zblizonej do predkosci Swiatta, pasazer
statku kosmicznego dziwitby sie czemu mamy
wybory co tydzien, mimo ze dla nas bytoby

to co 4 lata. Jakie jednak ma to znaczenie dla
nas? Satelita nawigacyjny najpopularniejszego
systemu obiega Ziemie w 11 godzin i 58 minut.
Pokonuje w tym czasie ponad 3 razy wiekszg
odlegtos¢ niz osoba stojgca na réwniku

w ciggu doby. Jak myslicie, ile to bedzie metrow
na sekunde? Kto policzyt ten wie, ze catkiem
sporo. Jesli wiec po roku btad zegara bedzie
wynosit tysieczng czes¢ sekundy to, o ile moze
sie pomyli¢ nawigacja tylko z tego powodu,

ze zegary chodza niedoktadnie? Dla utatwienia
przyjmijmy, ze to bedg jakie$ 4 metry po roku.
Kolejne lata to kolejne metry btedéw. Dodajcie
do tego fakt, ze w smartfonach mamy zegary
kwarcowe, a co za tym idzie, czas telefonu moze
sie jeszcze bardziej roznic.

Ci sposrod Was, ktorzy interesuja sie naukami
Scistymi, moze styszeli o teorii btedéw. Opisuje
ona, jak liczy¢ maksymalny btad, kiedy mamy
do czynienia z wieloma czynnikami. U nas
bedzie to btad czasu, warunki pogodowe,
roznice w jakosci zegarow w urzadzeniach czy
ilos¢ widzianych satelitow.



Zdjecia: Felix Mittermeier,, Wikipedia, pixabay

No witasnie. Na doktadnosé pomiaru wptywa to,
ile urzadzenie, jakiego uzywamy widzi nadajnikow
satelitarnych, jaka jest pogoda, czy znajdujemy
sie w otwartej przestrzeni i tak dalej. Wyobrazcie
sobie, ze juz na starcie mamy btad wynikajacy
z niedoktadnosci zegara. Dlatego wtasnie
systemy satelitarnej nawigacji sg na biezgco
synchronizowane przez stacje naziemne
wyposazone w niezwykle doktadne zegary.

No dobrze, a co z obudowg telefonéw? Ma

to jakies$ znaczenie? Dzi$ wiasciwie nie. Nawet jesli
producent uzywa metalowych ramek, to stosuje
metale neutralnie magnetycznie. Dzieki temu nie
zaktbcajg one odbioru sygnatow docierajacych

z kosmosu. Jednak neutralnie magnetyczny metal
nadal moze przewodzi¢ prad i wtedy sprawa sie
komplikuje. Bliskie sasiedztwo transformatora
mogtoby w takiej ramce wywotywac niewielkie,
zupetnie niewyczuwalne i nieszkodliwe, ale
zaburzajace odczyt odbieranych informacji prady.
Mozecie sie o tym przekonac sprawdzajac, jak
potrafi zmienic sie wskazanie kompasu, kiedy
jesteSmy w bardzo zelektryfikowanym miejscu.
Dlatego tez stosuje sie rozne “chwyty”, np.
minimalne przerwy w ramce tak, by nie tworzy¢
zamknietego obwodu.

Na doktadnosé odczytu ma wptyw czutosé
odbiornika zamontowanego w smartfonie,

Czy wreszcie samo oprogramowanie, bo moze
ono czesciej lub rzadziej pobiera¢ dane
nawigacyjne.

Tutaj docieramy do kolejnej kwestii. Najbardziej
znany system nawigacji byt przewidziany dla
zastosowan wojskowych. Kiedy udostepniono
go cywilom, wprowadzono specjalny protokot
zaktdcajacy tak, by nie dawac zwyktym
uzytkownikom zbyt wielkiej precyzji odczytu.
Dlatego doktadnosé, jaka dysponowano

w przypadku komercyjnego zastosowania

to byto cos okoto 10 metréow.

Zaraz, zaraz, ale cos sie chyba zmienito,

bo telefon potrafi oznajmi¢, ze doktadnosé
pozycjonowania to 1 metr — zapyta ktos.
Zgadza sie, ale to wcale nie musi by¢

prawda, cho¢ moze. Nowoczesne urzadzenia
korzystaja z kilku systemoéw nawigacyjnych.
Kiedy pisze ten tekst, moj smart-przyjaciel
twierdzi, ze widzi 31 z 57 satelitow. Mozliwe,

bo widzi satelity nie tylko amerykanskiego, ale
i europejskich systemow.

Poza tym okreslenie pozycji nie polega

na wskazaniu promieniem lasera, gdzie

my akurat stoimy. Program do nawigacji

na podstawie danych z kilku pomiaréw

oblicza srednig doktadnosé¢, analizuje, czy sie
poruszamy i tak dalej. Opowiemy o tym, kiedy
przyjdzie czas na “bajke o mapach”. Dlatego
im szybciej sie poruszamy tym doktadniejszy
wynik pomiaru. Jesli jednak stoimy w miejscu

i kilka pomiaréw wskazuje te sama pozycje,

to program zaktada, ze pomiar jest niezwykle
doktadny i twierdzi, ze to np. jeden lub 2 metry.
Zawsze jednak pamietajcie, ze to tylko technika
i jako dzieto istot potrafigcych sie myli¢ i ona
moze by¢ w btedzie.

W nastepnym odcinku opowiemy o rodzajach
nawigacji, mapach, punktach i innych
elementach, ktérych zrozumienie pozwoli Wam
lepiej korzystac z tego, czym akurat dysponuje
aktualnie uzywany program do nawigacji.
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- Zrob prawie

wszystko z dzwiekiem
na twoim Macu

Wstep

Kazdy system operacyjny ma taka aplikacje,
bez ktérej jego uzytkownicy nie wyobrazajg
sobie zycia. Dla 0s6b majacych stycznosé

w dowolny sposdb z dzwiekiem i uzywajacych
komputeréw Apple takim programem jest

z pewnoscig tytutowy Audio Hijack.

Strona aplikacji bardzo skromnie reklamuje jej
mozliwosci, skupiajac sie na tym, ze pomaga
nam w nagrywaniu dzwieku wydobywajacego
sie z naszego Maca — zaréwno z pojedynczych
programow, jak i podtaczonych do niego
urzadzen wejsciowych, takich jak mikrofony.
Owszem, Audio Hijack pomoze Wam nagrac
ulubiong audycje, wyktad czy podcast, ale potrafi
zrobi¢ znacznie wiecej. Zatézmy, ze Wyktadowca
ma cichy mikrofon i chcecie go podgtosnic.

A moze spodobata wam sie funkcja niedawno
dodana do czytnikéw ekranu na Windowsie,
pozwalajgca rozdzieli¢ gtos czytnika ekranu

i pozostatych aplikacji na lewy i prawy kanat?
Stuchacie materiatu, ktéry ma w tle duzo
irytujgcego hatasu, ktérego chcecie sie pozbyc.
Moze to Wasz mikrofon nie brzmi dobrze

i chcecie go podrasowac. Moze planujecie zostac
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DJ-em, i nadawac wtasne sety na YouTube’a lub
stacje internetowa. Audio Hijack potrafi poméc
we wszystkich tych sytuacjach. Aplikacja potrafi
przechwytywac dzwiek z dowolnego zrodta

na komputerze, a potem co$ z nim zrobic —
nagra¢ go do pliku, przetworzy¢ przez rozne
efekty, odtworzy¢ na stuchawkach lub nada¢ go
do serwisoéw audio oraz video. W tym artykule
postaram sie pokaza¢ Wam, jak okietznac

to potezne narzedzie.

Instalacja Audio Hijacka

Program mozemy pobra¢ oraz zakupi¢ na tej
stronie. W wersji demonstracyjnej wszystkie
funkcje sg dostepne, ale po dziesieciu
minutach do nagrywanego dzwieku bedzie
dodawany szum. Petna wersja kosztuje ok 80
USD + VAT. Mozemy zaptaci¢ kartg, kontem
PayPal lub Apple Pay.

Zezwolenie na rozszerzenia jadra

na Macach z procesorami Apple Silicon
Jesli korzystacie ze starszego komputera

z procesorem Intel, mozecie pominac te sekcje.
W przypadku nowszych urzadzen z procesorem



Apple, przed uruchomieniem Audio Hijacka
nalezy zezwoli¢ na instalacje tzw. rozszerzen
jadra. Sa to specjalne moduty majace wiekszy
dostep do systemu Mac OS niz tradycyjne
aplikacje i dlatego domyslnie Apple nie pozwala
na ich instalacje. Aby to zmieni¢, nalezy
wykonaé nastepujace kroki:

» wytacz komputer z menu Apple,

* nacisnij i przytrzymaj przycisk zasilania
przez ok. 5 sekund, aby uruchomi¢ komputer
w trybie odzyskiwania,

» zaczekaj 10 sekund i wtacz VoiceOver,
naciskajgc Command+F5 (niestety,
chociaz system uruchomi sie po polsku,
to VoiceOver w tym trybie ma dostep
jedynie do angielskiego gtosu),

 strzatkg w prawo przejdz na przycisk
,0pcje” i naciénij Enter,

* przejdz na pasek menu, a nastepnie z menu
narzedzia wybierz ,Narzedzie Bezpiecznego
Uruchamiania”,

» w oknie, ktore sie otworzy, kliknij przycisk
»Zasady Ochrony”,

e zaznacz przycisk ,,Obnizony poziom
zabezpieczen”, a nastepnie zaznacz pole
»Zezwalaj na zarzadzanie rozszerzen jadra
od zidentyfikowanych deweloperow przez
uzytkownika”,

« kliknij OK, a nastepnie podaj swoje hasto,

* wyjdz z narzedzia skrétem Command+Q
i uruchom ponownie komputer z menu Apple.

Pierwsze uruchomienie Audio Hijacka
Przy pierwszym uruchomieniu Audio Hijacka,
program musi najpierw zainstalowac

modut odpowiedzialny za przechwytywanie
dzwieku (Audio Capture Engine.) Po kliknieciu
przycisk Next i podaniu naszego hasta
system poinformuje nas, ze wtasnie zostato
zablokowane nowe rozszerzenie majace

dostep do catego dzwieku na komputerze.

W tym oknie znajdziecie przycisk pozwalajacy
na szybkie przejscie do ustawien prywatnosci,
gdzie mozemy zezwoli¢ na instalacje tego
rozszerzenia. W oknie ustawien prywatnosci
musimy znalez¢ i klikngé przycisk ,,Zezwalaj”,
a kiedy zostaniemy o to poproszeni ponownie
uruchomi¢ komputer. Kiedy system sie
uruchomi, a my ponownie otworzymy

Audio Hijack, zobaczymy krotki przewodnik
po aplikacji, ktéry mozemy po prostu zamkna¢
skrotem Command+W. Znajdziemy sie wtedy
w gtdwnym oknie na liscie sesji, a na dole
ekranu znajdziemy przycisk pozwalajacy

na wpisanie klucza licencyjnego, aby
aktywowac petng wersje programu.

Uzywanie Audio Hijacka

Audio Hijack bazuje na koncepcji tzw. sesji,

w ktérej pokazujemy aplikacji, co ma zrobié

z naszym dzwiekiem. Dla kazdego zadania,
ktére chcemy wykonaé — nagrania jakiegos
programu, przetwarzania gtosu z mikrofonu
itd., tworzymy osobna sesje. Po nacisnieciu
Command+N lub wybraniu odpowiedniej opcji
z menu, mozemy utworzyc¢ sesje z szablonéw
najczestszych zadan, lub zacza¢ od pustej ses;ji.
Aby powiedzie¢ aplikacji, co ma zrobi¢

z dzwiekiem, dostownie budujemy nasza
sesje z klockéw, odpowiednio t3czac je

ze sobg. Wtasnie ten aspekt Audio Hijacka
czesto stanowi najwiekszy problem dla
niewidomych uczacych sie obstugi tego
programu. Na szczescie, firma Rogue Ameba
dba o dostepnos¢ swoich aplikacji i nie inaczej
jest w tym przypadku. Aby pokazaé¢ Wam,
jakie to proste, omowie teraz stworzenie sesji
nagrywajacej jakas aplikacje od zera. Jesli
macie juz zainstalowany program, nacisnijcie
Command+N, aby utworzy¢ nowa sesje
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i wybierzcie z listy opcje ,,Blank”. Kazdy klocek,

ktéry dodajemy do sesji, ma konkretng funkcje.

Typy klockéw, do ktérych mamy dostep, mozna

ogblnie podzieli¢ na trzy kategorie:

« Zrbdta (Sources) — przechwytujg dzwiek
z réznych zrodet, takich jak aplikacje,
mikrofony, itd.

o Efekty — przetwarzaja dzwiek na rézne
sposoby. Aplikacja posiada zbiér
wbudowanych najczesciej potrzebnych
efektow, takich jak reduktory szumu,
korektory oraz kompresory. Mozemy
rowniez wykorzysta¢ dowolne zewnetrzne
wtyczki Audio Unit, ktére zainstalowaliSmy
na komputerze, co istotnie zwieksza nasze
mozliwosci w zakresie manipulacji dzwiekiem.

» Wyjscia (Outputs) — pozwalajg nam
wyprowadzi¢ na zewnatrz dzwiek, ktory
przechwycilismy. Klocki wyjsciowe pozwalaja
nam odtworzyé dzwiek na dowolnej karcie
dzwiekowej (np. Podtgczonych stuchawkach),
zapisac go do pliku, lub nada¢ go do radia
internetowego.

e Okno listy ses;ji jest bardzo proste. Oprécz
samej listy i przyciskéw do dodania
i usuwania sesji, znajdziemy w nim jeszcze
nagtowki kolumn (Column headings),
ktére pozwalajg nam sortowac liste, oraz
przycisk “VoiceOver Help” otwierajacy
angielska strone pomocy dla uzytkownikéw
VoiceOvera. Z kazdg sesja na liscie
mozemy wejs¢ w interakcje, aby przeczytac
poszczegblne kolumny oraz odnalez¢
przycisk “Run” pozwalajacy uruchomié
sesje bez otwierania jej okna. Skroty
klawiszowe, takie jak Command+R, aby
uruchomié/zatrzymaé¢, Command+D, aby
zduplikowa¢ oraz Command+Delete, aby
skasowac rowniez sg dostepne i dziatajg
na zaznaczonej sesji.
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Nagrywanie aplikacji
Tworzenie nowej sesji warto zaczac
od przemyslenia, jakie zadanie chcemy
wykonac i jakie kroki musimy podja¢?
W przypadku nagrania aplikacji wyglada
to mniej wiecej tak:
* musimy przechwyci¢ dzwiek z aplikacji
(np. Safari),
» przechwycony dzwiek chcemy zapisac
na komputerze do pliku audio,
» nagrany dzwiek chcemy wysta¢ do naszych
stuchawek — chcemy wiedzie¢, co sie nagrywal
Najwyzszy czas zaczat tworzy¢ naszga sesje.
Okno sesji jest podzielone na trzy czesci
— Siatke, na ktorej uktadamy klocki, pasek
boczny, w ktérym znajdziemy kilka zaktadek,
oraz przycisk pozwalajacy nam uruchamiac lub
zatrzymywac sesje, lub tylko nagrywanie.
Zacznijmy od odnalezienia pierwszego
elementu, ktory przechwyci dzwiek z aplikacji.
Aby to zrobi¢, odnajdujemy i wchodzimy
w interakcje z paskiem bocznym (Sidebar),
ktéry domyslnie powinien by¢ juz otwarty
na zaktadce Blocks. To wtasnie tutaj znajdziemy
wszystkie dostepne klocki, podzielone na wyzej
opisane kategorie. Mamy réwniez do dyspozycji
wyszukiwarke, jesli wiemy, jak nazywa sie
interesujacy nas klocek. Kazda kategoria
zaczyna sie od przycisku, ktory pozwala nam ja
zwing¢/rozwingc.
Nas w tym momencie interesuje klocek
»Application”, dostepny w kategorii ,,Sources”.
Jak moze sugerowac jego nazwa, pozwala
nam przechwyci¢ dzwiek z dowolnej aplikacji
na komputerze. Aby doda¢ go do sesji,
ustawiamy kursor na nim, naciskamy
VO+Spacja, aby go skopiowaé, wychodzimy
z interakcji z paskiem bocznym i wracamy
na siatke (audio grid) i na koniec naciskamy
Command+V, aby wklei¢ go do sesji.



Teraz, jesli wejdziemy w interakcje z siatka,
zobaczymy dodany przez nas wtasnie element.
Prawie kazdy klocek w aplikacji ma swoje
ustawienia, do ktérych mozemy wejsé, naciskajac
na nim VO+Spacja. Okienka ustawien wszystkich
klockéw w aplikacji beda zaczynac sie od pola
edycji nazwy (Block Name) oraz przetgcznika
pozwalajgcego nam tymczasowo wtgczac

i wytaczac dany klocek. Nastepne opcje zalezg
juz od klocka, z jakim pracujemy. W przypadku
przechwytywania aplikacji zobaczymy przycisk
menu pozwalajacy nam wybrag, jaki program
chcemy przechwyci¢ oraz pole wyboru
pozwalajgce nam otwarcie konkretnego adresu
po uruchomieniu aplikacji. Ta opcja moze sie
przydac, jesli np. chcemy zaplanowaé nagranie
jakiejs transmisji na zywo. Zat6zmy, ze chcemy
po prostu nagra¢ dzwiek z naszej przegladarki.
W tym celu z listy aplikacji wystarczy wybraé
przegladarke, ktorej akurat uzywamy.
Nastepnie poprosimy program o nagranie
przechwyconego dzwieku do pliku. W tym
celu bedziemy potrzebowac klocka Recorder,
ktory znajdziemy w kategorii ,,Outputs”.

Jak poprzednio, odszukujemy go na pasku

i naciskamy na nim VO+Spacja, wracamy

na siatke i wklejamy skrétem Command+V.
Teraz, kiedy poruszamy sie kursorem
VoiceOver po siatce, zobaczymy wiecej
elementow. Jesli mamy wtaczone czytanie
etykietek pomocy lub odczytamy taki element
recznie skrétem VO+Shift+H, otrzymamy
informacje, w jaki sposéb zostat potaczony
dany klocek. Domyslnie program sam stara
sie potaczyc klocki ze sobg i wtasnie to zrobit,
automatycznie podtaczajac przechwytywarke
aplikacji do nagrywarki. Oprocz nawigacji
kursorem VoiceOver, po siatce mozemy
rowniez poruszac sie strzatkami, ktére nie beda
zatrzymywac sie na przewodach. Nawigacja

w taki sposéb jest przydatna w bardziej
skomplikowanych sesjach. Jesli do strzatek
dodamy klawisz Command, to mozemy
przesuwac zaznaczony klocek po siatce.
Nasuwajac jeden klocek na drugi od prawej
strony, spowodujemy, ze program zamieni je
miejscami. Nasuniecie klocka od lewej strony
spowoduje przemieszczenie obu w prawo,

ale nie zamieni ich miejsc. W obu tych
przypadkach aplikacja poinformuje nas o tym,
co sie stato odpowiednim komunikatem.

Tak jak poprzednio, warto otworzy¢ ustawienia
klocka nagrywarki, ktére sg duzo bardziej
rozbudowane i podzielone na trzy karty.

W sekgji ,,0gblne” (General), mozemy ustawic
format nagrywania, folder, w ktérym ma zostac
zapisany plik oraz odpowiednig nazwe plikow.
Aplikacja potrafi nagrywac do wielu formatéw
— zaréwno skompresowanych, np. MP3 i AAC,
jak i bezstratnych (np. WAV, FLAC czy ALAC).
Do nazwy pliku mozemy dodatkowo wstawic
biezaca date i godzine, nazwe sesji, numer
nagrania i wiele innych zmiennych (wszystkie
opcje sag dostepne w menu kontekstowym
wywotywanym w aktywnym polu edycji.)

Na zaktadce ,Tags” mozemy nadac nagraniu
tagi, takie jak artysta czy album, natomiast
na zaktadce ,File Limits” mozemy ustali¢, czy
nagrania majg by¢ dzielone i w jaki sposob —
co okreslony czas lub rozmiar pliku, oraz co ma
zrobi¢ program po wykryciu ciszy — nagranie
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moze by¢ podzielone, zatrzymane lub ciche

momenty moga zosta¢ automatycznie wyciete.

Na koniec dodajmy do sekgcji wyjscie

na stuchawki, zeby stysze¢ nagrywany
materiat. Do tego bedziemy potrzebowac
klocka ,,Output Device”, rowniez dostepnego
w sekgji ,,Outputs”. Po wklejeniu powinnismy
zobaczy¢, ze program automatycznie potgczyt
go z klockiem nagrywarki, tworzac prosty
tancuch. Dzwiek jest zbierany z wybranej
przez nas aplikacji, potem nagrywany

do pliku, a na koniec wysytany na nasze
stuchawki. Mozemy jeszcze zajrze¢ do opcji
klocka wyjsciowego, ktore pozwalajg nam
wybraé, na jaka karte ma by¢ wysytany
dzwiek (standardowo jest to domyslna karta

dzwiekowa wybrana w ustawieniach systemu.).

| to wszystko. Nasza sesja powinna teraz

nagrywac dla nas dzwiek z wybranej aplikacji.

Tak przygotowang sesje mozemy uruchomic

i zatrzymywag, naciskajgc Command+R.

Do dyspozycji mamy jeszcze skroty pozwalajace:

» wtgczac i wytgczac odstuch (Command-j),

* wstrzymywac i wznawia¢ samo nagrywanie
(Command+B),

* recznie wymusi¢ podzielenie pliku
(Command-+T.

Nagrania utworzone w danej sesji mozemy

przegladac na zaktadce ,,Recordings” paska

bocznego aplikacji lub po prostu wchodzac

do wybranego przez nas folderu w ulubionym

menadzerze plikow.
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Program automatycznie zapisuje konfiguracje
sesji po kazdej zmianie, jednak nie nadaje jej
nazwy, co moim zdaniem warto zrobi¢. W tym
celu musimy przejs¢ na karte ,,Info” w pasku
bocznym. Znajdziemy na niej nastepujace
opcje:

o ,Session Title” — nazwa sesji wyswietlana
na liscie,

* ,Notes” — mozemy sobie tutaj zostawic
bardziej szczegdtowe notatki, jak dziata
sesja,

» ,,Automatic connections” — ustawia, czy
program ma automatycznie taczy¢ ze soba
klocki (o recznym tworzeniu potgczen
opowiem za chwile),

e ,Auto run this session” — okresla, czy
program ma automatycznie uruchamiac sesje
po starcie aplikacji (opcja przydatna dla sesji,
ktore zawsze chcemy mie¢ uruchomione, np.
przetwarzajgcych nasz mikrofon).

Omoéwmy jeszcze pozostate dwie karty

paska bocznego. Na karcie ,,Harmonogram”

(Schedule), mozemy zaplanowac¢ automatyczne

uruchomienie sesji o danej porze. Po wejsciu

do harmonogramu zobaczymy liste
zaplanowanych timeréw oraz przyciski
pozwalajace na dodanie i usuniecie timera.

Po dodaniu nowego timera do listy mozemy go

skonfigurowaé, wchodzac z nim w interakgje.

Zobaczymy wtedy nastepujace opcje:

e przetacznik pozwalajgcy tymczasowo
wytaczyé timer,

* przycisk menu wyboru trybu powtarzania —
jednorazowy (On Date) lub cykliczny (Repeat
Every),

 zaleznie od wyzej wybranego trybu:
pole daty,lub pola wyboru dni tygodnia,

w ktérych ma sie uaktywnic timer,

» dwa pola czasu ustalajgce poczatek i koniec

dziatania ses;ji,



* pole wyboru ,,Quit sources when

done” — czy zrédta maja by¢ zamkniete

po zakonczeniu dziatania timera.
Timery zaplanowane w harmonogramie beda
uruchamiac sie automatycznie — nawet jesli
Audio Hijack jest zamkniety, a komputer
uspiony. Kiedy nadejdzie zaplanowany czas,
program, wraz z aplikacjg, ktérg chcemy
nagrywac, automatycznie sie uruchomi.
Ostatnig karta na pasku bocznym jest
oskryptowanie (Scripting.) Tutaj mozemy
zdefiniowac skrypty, ktére ma wykona¢ Audio
Hijack na konkretne zdarzenia — zatrzymanie
nagrywania, uruchomienie/zatrzymanie
sesji lub timera itd. Skrypty moga rowniez
by¢ uruchamiane spoza aplikacji, np. jako
czesc skrotu lub przez AppleScript. Pozwala
to nam np. na sterowanie sesjg globalnym
skrotem klawiszowym, ktéry dodamy sobie
do VoiceOvera. Aplikacja posiada kilka
przyktadowych skryptéw, np. usuwanie matych
nagran czy automatyczne dodawanie nagranych
plikow do aplikacji Muzyka, ale to wierzchotek
gory lodowej. Zainteresowane osoby moga
pisa¢ wtasne skrypty w jezyku Javascript, ktore
moga manipulowac prawie kazdym aspektem
aplikacji, jak i konkretnych sesji.
Jak na razie stworzylismy bardzo prosta sesje,
zbierajaca dzwiek z jednego miejsca. Pora teraz
na co$ nieco bardziej skomplikowanego.

VoiceOver i pozostate aplikacje.
Rozdzielenie dzwieku pomiedzy kanatami
Niedawno kilka screenreaderéw w systemie
Windows otrzymato ciekawa funkcje,
pozwalajaca na rozdzielenie odtwarzania
mowy i pozostatych dzwiekéw w osobnych
kanatach, tak, aby mowa wydobywata sie

z lewej stuchawki, a pozostaty dzwiek z prawej.
Chociaz VoiceOver nie posiada takiej funkcji,

to jest ona Swietnym przyktadem na mniej
konwencjonalne zastosowanie Audio Hijacka.
Jak poprzednio, zastanéwmy sie najpierw czego
bedziemy potrzebowac:
e chcemy przechwyci¢ mowe VoiceOvera,
e chcemy zmieni¢ pozycje dzwieku tak, aby
byt przesuniety w lewo,
» zmodyfikowany dzwiek chcemy ustysze¢
w stuchawkach,
 analogicznie, chcemy przechwyci¢ pozostaty
dzwiek w systemie, przesung¢ go na prawy
kanat i wysta¢ na te same stuchawki.
Zacznijmy od dodania do sesji pierwszego
tancucha przechwytujacego gtos VoiceOvera.
Robimy to doktadnie tak, jak poprzednio.
Najpierw dodajemy klocek , Application”
i wybieramy VoiceOver. Nastepnie, w kategorii
wbudowanych efektéw (Built-in effects),
dodajemy klocek ,,Pan”, ktéry pozwala
zmienia¢ pozycje dzwieku w stereo. W oknie
ustawien, oprocz ustawienia balansu w lewg
strone (wartosci ujemne na suwaku), warto
nadac klockowi unikalng nazwe, bo niedtugo
dodamy drugi identyczny. Na koniec dodajemy
wyjscie na stuchawki (klocek ,,Output device”).
Warto w tym miejscu testowo uruchomic
sesje i zobaczy¢, czy gtos VoiceOvera
przesunat sie w lewo. Gdyby w tym momencie
mowa zamilkta, wystarczy ponownie
nacisng¢ Command+R, aby zatrzymac sesje,
a nastepnie upewnic sie, czy program stworzyt
odpowiednie potaczenia. Podczas uktadania
sesji, ktorych zadaniem jest przechwytywanie
dzwieku, lepiej pracowac przy zatrzymane;j
sesji i uruchomic jg dopiero wtedy, kiedy juz
ustawilismy wszystko tak jak nalezy.
Teraz pora utworzy¢ drugi, réwnolegty
tancuch, ktory zbierze pozostaty dzwiek
z systemu, przesunie go w prawo, a na koniec
wysle na to samo wyjscie. W poprzednich
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wersjach Hijacka, tworzenie takich bardziej
skomplikowanych sesji mogto przyprawiac
o bol gtowy, poniewaz program nie zawsze
tworzyt potaczenia tak, jak bysmy tego chcieli.
Na szczesScie, w najnowszej wersji producent
pozwala na reczne taczenie klockéw i to jest
dobry moment, aby sie temu przyjrzeé
blizej. Zanim dodamy nastepne klocki, warto
otworzy¢ menu ,,Session” i odznaczy¢ opcje
“Automatic Connections”. Kolejny krok
to wklejenie do naszej sesji klocka “System
Audio” z sekcji zrodet. Jak wskazuje nazwa,
ten element przechwytuje dzwiek z catego
systemu, niezaleznie od jego pochodzenia.
Warto go wklei¢ po lewej stronie (tzn.
ustawiajac sie na klocku przechwytujgcym
VoiceOvera.) Nastepnie warto mimo wszystko
ustawi¢ drugi tancuch pod spodem pierwszego
(np. zeby utatwi¢ sobie nawigacje po sesji
strzatkami.) Mozemy to zrobi¢, naciskajac
Command+Strzatke w dét. Po przesunieciu
klocka ,,System audio”, otwieramy jego
ustawienia i rozwijamy przycisk “Advanced”.
Otworzy to opcje pozwalajgce wykluczyé
aplikacje z przechwyconego dzwieku, do ktorej
musimy doda¢ VoiceOver (w przeciwnym
wypadku nie bedziemy mogli ustawi¢ mu
osobnego balansu). Nastepnie dodajemy
do siatki drugi klocek ,,Pan” i ustawiamy jego
suwak w prawo.
Teraz pora potaczy¢ klocki ze sobg. Aby wejs¢
do trybu edycji, naciskamy Command+E.
Kiedy tryb edycji jest wtgczony, to nawigujac
klawiszami VoiceOver bedziemy widzie¢
wszystkie gniazdka wyjsciowe i wejsciowe
klockéw. Na przyktadzie potaczenia klocka
»System audio” z drugim klockiem ,,Pan”,
potaczenia mozemy dokonaé na dwa sposoby:
» ustawiamy kursor VoiceOver na gniazdku
wyjsciowym klocka system audio (czytany
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jako output for system audio socket) —
mozemy teraz nacisngé¢ VO+Shift+M, aby
otworzy¢ menu z wszystkimi dostepnymi
potaczeniami, wystarczy tutaj wybrac klocek
»Pan” z listy i potaczenie zostanie dokonane,
* alternatywnie mozemy nacisnaé¢ VO+Spacja
na gniazdku, nastepnie przenies¢ kursor
na gniazdko, z ktérym chcemy sie potaczyé
i ponownie nacisna¢ VO+Spacja. Niektore
klocki maja do dyspozycji kilka gniazdek
wejsciowych i wyjsciowych. Dobrym
przyktadem tego jest klocek ,,Output device”,
ktory dodaliSmy wczesniej, do ktérego
mozemy spokojnie podtaczy¢ oba tafcuchy
— podtaczajac gniazdko wyjsciowe drugiego
klocka ,,Pan”. Jesli chcemy usunac jakies
potaczenie, to w trybie edycji wystarczy
ustawi¢ kursor na potaczeniu, ktére chcemy
usungt i nacisngé Command+Delete.
W analogiczny sposéb mozemy z resztg
usuwac klocki z sesji.
Po potaczeniu wszystkich klockéw, mozna
ponownie nacisng¢é Command+R, aby
przetestowac sesje. Jesli wszystko zostato
potaczone, to dzwiek systemu i VoiceOvera
zostang rozdzielone.

Ustawienia programu

Zajrzyjmy jeszcze do okna ustawien

(Command+Przecinek.) Jest podzielone

na dwie zaktadki — Ogélne (General) oraz

zaawansowane (Advanced.) W ogélnych

ustawieniach znajdziemy nastepujace opcje:

e wyboér motywu kolorystycznego (jasny/
ciemny/auto),

e ,,Show Audio Hijack in the menu bar” —
mozliwos¢ dodania ikony aplikacji na pasku
menu,

* ,Audio Editor” — umozliwia wybor aplikacji
do edytowania dzwieku — wybrany edytor



mozna otworzy¢ podczas odstuchiwania
nagrania wewnatrz Hijacka,

e ,Scheduler” — pozwala zainstalowac lub
usung¢ komponent odpowiedzialny za
uruchamianie timeréw,

e, Automatically check for updates” — czy
program ma sam sprawdzac, czy jest
dostepna nowa wersja.

» Natomiast w opcjach zaawansowanych
znajdziemy nastepujace ustawienia:

» ,Global hotkeys” — opcje ustawienia
globalnych skrétow do szybkiego przejscia
do aplikacji oraz sterowania klockami
Timeshift (o wszystkich dostepnych
klockach za moment),

e latency” — suwak ustawiajacy
op6znienie dzwieku, domyslnie ustawiony
na najnizszym (gdy po uruchomieniu sesji
dzwiek zaczyna przerywac, zwiekszenie
tego suwaka moze pomdc),

» ,Allow execution of external scripts”

— decyduje, czy program pozwala

na uruchamianie zewnetrznych
skryptéw (np. z aplikacji skréty.) —
jesli pole jest niezaznaczone, skrypty
moga by¢ wykonywane tylko w reakgji
na zdefiniowane przez nas zdarzenia.

Lista dostepnych klockow
Ponizej znajdziecie liste wszystkich klockow
dostepnych w aplikacji z krétkimi opisami,
do czego stuza. Doktadniejszy opis kazdego
klocka oraz jego parametru znajdziecie

w dokumentacji od producenta.

Zrédta (Sources)

» ,Application” — przechwytuje dzwiek
z dowolnej aplikacji, w tym kilku
“specjalnych” takich jak Siri czy odbiornik
Airplay wbudowany w Mac OS,

e ,Input Device” — przechwytuje dzwiek
z dowolnego urzadzenia wejsciowego (np.
mikrofonu),

e ,System Audio” — przechwytuje caty dzwiek
w systemie niezaleznie od jego Zrodta.

Wyjscia (Outputs)

e ,Output Device” — odtwarza dzwiek
na dowolnej karcie dzwiekowej w systemie
— gtosniki, stuchawki, wirtualne kable audio
itd.,

» ,Recorder” —nagrywa przechwycony dzwiek
do pliku,

o ,Live Stream” — nadaje przechwycony
dzwiek do serwiséw Video poprzez protokot
RTMP, takich jak YouTube, Facebook czy
Twitch (wizualng czes¢ transmisji stanowi
tekst, ktéry sami wpisujemy do aplikacji,
mozemy rowniez doda¢ dowolne zdjecie,
ktore bedzie wyswietlane podczas
transmisji),

» ,Broadcast” — nadaje dzwiek na serwer
Shoutcast/Icecast (uzywane przez
praktycznie wszystkie radia internetowe).

Wbudowane efekty (Built-in effects)

» ,10-band EQ” — dziesieciopasmowy korektor,

e | Balance” — zmiana balansu stereo
odebranego dzwieku pomiedzy lewym
a prawym kanatem,

e ,Bass & Treble” — prosty, dwupasmowy
korektor pozwalajacy na dostosowanie
niskich i wysokich tonéw,

e ,Channels” — zmiana kanatu w dzwieku
stereo (mozna np. zamieni¢, wyciszy¢ jeden
z nich, zsumowac¢ do mono itd.),

» ,Low Pass Filter” — odfiltrowanie wysokiich
czestotliwosci z przechwyconego dzwieku,

e ,Magic Boost” — zwiekszenie gtosnosci
bardzo cichego dzwieku,
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e ,Mono Enhancer” — ulepszenie dzwieku
mono poprzez dodanie delikatnego pogtosu
w stereo,

e Pan” —przesuniecie dzwieku bardziej
na lewy lub prawy kanat,

e ,Simple compressor” — bardzo prosty
kompresor dzwieku, ustawiany poprzez
wybranie jednego z presetéw (muzyka,
filmy, radio itd.),

e ,Volume” — dostosowanie gtosnosci
dzwieku, w tym na czterokrotne zwiekszenie
powyzej 100%.

Mierniki (Meters)

W tej sekgcji znajdziemy mierniki pokazujace,
jak gtosny jest dzwiek przechodzacy przez nie.
Sa dostepne zaréwno w stylu analogowym, jak
i cyfrowym, jednak ich odczyty nie sa w zaden
spos6b dostepne z VoiceOverem.

Zaawansowane (Advanced)

o ,Declick” — redukcja trzaskéw w dzwieku
(przydatne np. jesli nagrywamy dzwiek
z ptyty winylowej i chcemy go oczyscic),

e ,Dehum” — redukcja buczacych dzwiekéw
(przydatne np. do usuniecia wibracji
z obracajacych sie dyskéw talerzowych lub
zaktécen z karty dzwiekowej),

e ,Denoise” — redukcja hatasu,

e ,Ducking” — wyciszenie dzwieku
przychodzgcego na jedno wejscie (np.
moze automatycznie przyciszy¢ muzyke,
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kiedy zaczynamy moéwi¢ do mikrofonu i ja
z powrotem podgtosnic, kiedy skoniczymy),

e ,Input Switch” — podtaczenie dwbéch
sygnatéw wejsciowych z mozliwoscia
zadecydowania, ktory jest wysytany dalej
przetacznikiem,

* ,Mixer” — podtaczenie kilku wejs¢
i zarzadzanie nimi (regulacja gtosnosci,
balansu, wyciszanie itd.),

e ,Sync” —opbznienie przychodzacego
dzwieku zanim zostanie przekazany dalej,

e Time Shift” — zatrzymywanie i przewijanie
przechwytywanego dzwieku w czasie
rzeczywistym (tym klockiem mozna
sterowac z jego okna lub skonfigurowanymi
w ustawieniach globalnymi skrotami
klawiszowymi).

Audio Unit Effects

W tej sekcji znajdziemy klocki odpowiadajace
wszystkim zewnetrznym wtyczkom AU
zainstalowanym na komputerze. Praktycznie
wszystkie dostepne efekty audio — zaréwno
te od niezaleznych tworcéw, jak i duzych
firm (Isotope czy Waves) sg dostepne w tym
formacie. Po dodaniu takiego efektu do sesji,
wchodzac do jego menu kontekstowego,
mozna przetaczyc sie na ogoélny interfejs
(Use generic Interface.) Wtgczenie tej opg;ji
zastapi standardowy interfejs wtyczki przez
uproszczong liste parametrow, ktéra czesto jest
bardziej dostepna dla VoiceOvera.

Podsumowanie

Potega Audio Hijacka tak naprawde zalezy

od naszej wyobrazni i tego, jak potaczymy

ze sobg dostepne elementy. Mam nadzieje,

ze ten artykut pomogt Wam zrozumiec
dziatanie tej aplikacji i dat kilka pomystéw

na jej zastosowanie. Mitego przechwytywania!

Zdjecia: Arjen Klijs, Jessica Lewis, Rogue Amoeba



Forza Motorsport - pierwsza

w petni dostepna gra wyscigowa

Chociaz gier przyjaznych
niewidomym stale przybywa,

to postep w tej dziedzinie jest

bardzo nierownomierny. Chce przez
to powiedziec, ze niektore gatunki gier
sq bardzo stabo reprezentowane, ba
mozna nawet stwierdzic, ze mowienie
0 reprezentacji w tym przypadku jest
czyms$ w rodzaju naduzycia.

Jesli jestes fanem strzelanek, bijatyk czy

gier tekstowych, to najprawdopodobniej
znajdziesz cos dla siebie. Jesli jednak miatbys
ochote sie poscigac, to, przynajmniej do tej
pory, do wyboru byta wtasciwie tylko jedna
opcja —darmowy Top Speed. Gra ta, cho¢
bardzo kultowa, nie odznacza sie szczegblng
dbatoscig o realizm uniwersum gry, jak

i 0 komfort gracza podczas rozgrywki. Dzwieki
silnikbw brzmig sztucznie, a kazdy zakret
mozna pokonaé na petnym gazie i jakby tego
byto mato, odpowiednie skonfigurowanie
komputera do gry przez Internet jest bardzo
trudne. Na szczescie w tej, wydawatoby sie

beznadziejnej sytuacji, z pomoca przychodzi
nam firma Turn 10 Studios i najnowsza odstona
serii Forza Motorsport. Omawiany tytut

to petnoprawna, czyli zrobiona dla wszystkich,
a nie tylko dla jakkolwiek niepetnosprawnych
graczy, gra wyscigowa, dostepna dla
uzytkownikéw komputeréw oraz konsoli

Xbox Series X/S. W grze znajdziemy ponad
500 bardzo dobrze zrobionych, istniejacych

w realu samochodoéw, poczynajac od zwyktych
osobéwek typu Ford Fiesta czy Honda Civic,

a na rasowych wyscigbwkach od Ferrari,
Lamborghini czy McLarena konfczac. Kazde
auto mozemy poddawaé modyfikacjom,
wymieniajac rozne elementy czy podzespoty
tak, aby byto szybsze, bardziej zwrotne albo
gtodniejsze. Bedziemy sie Sciga¢ na ponad
dwudziestu realnie istniejgcych torach

na catym Swiecie, w kazdych warunkach
atmosferycznych. Gra posiada zaréwno
rozbudowany tryb jednoosobowy, jak i,
umozliwiajacy rozgrywki wieloosobowe,

tryb sieciowy. Co dla nas najbardziej istotne,
dzieki niedawno wprowadzonemu bogatemu
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zestawowi funkcji dostepnosci, omawiana gra
moze by¢ teraz z powodzeniem uzywana przez
osoby niewidome.

Gdzie mozna kupic Forze?

Gra jest dostepna w trzech wersjach:
 Standardowej (349 PLN),

 Deluxe (449 PLN),

e Premium (499 PLN).

W wersji Deluxe, oprocz samej gry,
otrzymujemy tzw. Car Pass, ktory co tydzien
bedzie dodawat nam nowe samochody. Wersja
Premium dorzuci nam do tego jeszcze kilka
odblokowanych aut i dodatkowe kredyty

na zakup nowych samochodéw na zachete

dla poczatkujacego gracza, oraz cztonkostwo
VIP, ktére podwaja zdobywane kredyty

i punkty doSwiadczenia. Jesli kupimy gre

w sklepie Microsoft, dokad prowadzg odnosniki
zamieszczone w tekscie powyzej, to gra bedzie
dostepna dla nas jednoczesnie na komputerze
z systemem Windows oraz na konsoli Xbox.
Gre mozna rowniez kupi¢ za posrednictwem
sklepu Steam. Omawiana gra jest ponadto
oferowana za darmo w ramach abonamentu
Xbox GamePass, ktory, podobnie jak serwisy
streamingowe, daje nam dostep do bardzo wielu
gier. Ten ostatni wariant jest o tyle interesujacy,
ze oprocz dostepu do wszystkich gier, zaréwno
na komputerze, jak i na konsoli, dostajemy w nim
mozliwos¢ grania w chmurze. Dzieki temu, nawet
jesli mamy staby komputer, ale dysponujemy
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dobrym tagczem internetowym, mozemy cieszy¢
sie zabawa. Wystarczy, ze nasze urzadzenie
posiada przegladarke internetowa.

Wymagania sprzetowe

Wymagania minimalne:

» system operacyjny: Windows 10 wersja
19041 lub nowsza,

* procesor: Intel i5-8400 lub AMD Ryzen 5 1600,

e pamiec: 8 GB RAM,

» karta graficzna: NVidia GTX 1060 lub AMD
RX 5500 XT,

» 130 GB wolnego miejsca na dysku,
wymagany dysk SSD.

Wymagania zalecane:

» system operacyjny: Windows 10 wersja
19041 lub nowsza,

e procesor: Intel i5-11600k lub AMD Ryzen 5
5600X,

* pamiec: 16 GB RAM,

» karta graficzna: NVidia RTX 2080 TI lub AMD
RX 6800 XT,

» 130 GB wolnego miejsca na dysku,
wymagany dysk SSD.

W praktyce gre mozna sprobowac uruchomié

na nieco gorszym sprzecie. M6j komputer

jest wyposazony w procesor Intel 17-6700,

karte graficzng Geforce 960, 16 GB

RAM, a gra jest zainstalowana na dysku

talerzowym. Chociaz tadowanie gry zajmuje

kilkanascie do kilkudziesieciu sekund,

podczas gdy na konsoli lub komputerze

spetniajagcym wymagania sprzetowe jest

prawie natychmiastowe, to mimo wszystko

na najnizszych ustawieniach graficznych

z maksymalnie zmniejszong rozdzielczoscia,

gra utrzymuje ptynne 30 klatek, a wiec mozna

powiedzie¢, ze jest grywalna i zachowuje sie

poprawnie. Dlatego, nawet jesli mamy stabszy,

ale w miare nowy komputer, warto w ramach


https://www.xbox.com/pl-PL/games/store/forza-motorsport-standard-edition/9PLKVSWR299F/0010
https://www.xbox.com/pl-PL/games/store/forza-motorsport-deluxe-edition/9PN4DRJDLZT7
https://www.xbox.com/pl-PL/games/store/forza-motorsport-premium-edition/9P8PGC771MLP/0010
https://store.steampowered.com/app/2440510/Forza_Motorsport/

testu wykupi¢ abonament GamePass na miesigc
i sprobowac gre uruchomic. Jesli nie zadziata,
to zawsze mozna skorzystac z chmury.

Pierwsze uruchomienie
i opcje dostepnosci
Podczas pierwszego uruchomienia gry
automatycznie zostaniemy zapytani o wtgczenie
funkgji dostepnosci. Jesli w ustawieniach
na konsoli lub w aplikacji Xbox wtaczymy
Narratora, to ten ekran bedzie udzwiekowiony.
Z tego miejsca mamy dostep do szybkich
konfiguracji dostepnosci, ktére stworzono dla
réznych rodzajéw niepetnosprawnosci. Dla
0s6b z dysfunkcja wzroku mozemy wtgczyc
czytnik ekranu i audiodeskrypcje oraz szybko
uaktywni¢ wszystkie dzwieki pomagajace
w prowadzeniu samochodu. Znajdziemy
tu réwniez przycisk uruchamiajacy petne
menu ustawien dostepnosci, ktére posiada
imponujace 60 opcji. Sg to m.in.:
o filtry koloréw (osobno dla interfejsu i grafiki
gry),
» wysoki kontrast,
 rozmiar tekstu (osobno dla menu i informacji
wyséwietlanych w trakcie wyscigu),
» wytgczenie ruchomego tta w menu,
» wigczenie napiséw dla moéwionych dialogow
z mozliwoscig zmiany ich wielkosci,
» ustawienia czytnika ekranu:
— gtosnos¢,
— szybkos¢,
— wysokos¢,
— wybor gtosu —dla jezyka polskiego
sg to Paulina i Adam,
— odczytywanie typu kontrolki,
— odczytywanie pozycji na liscie, np. 1z 3
— odczytywanie podpowiedzi o dostepnych
skrotach klawiszowych na komputerze/
kontrolerze i czestotliwos¢ odczytywania,

» dostosowanie wyswietlanych
i odczytywanych informacji (np. czasy
okrazen, komunikaty o zdobyciu punktéw
doswiadczenia lub otrzymaniu, o dotgczeniu
sie uczestnika do naszej gry sieciowe;j),

 audiodeskrypcja z mozliwoscig ustawienia
gtosnosci,

* ustawienia z grupy “Wsparcia prowadzenia
dla niewidomych” (Ang. Blind Driving
Assists) — opcja wytgczenia kolizji z innymi
samochodami w grach lokalnych oraz
rozne dzwieki i komunikaty informujace
nas o tym, gdzie jestesmy i jak mamy
prowadzi¢ samochdéd. Kazdy sygnat ma
osobne ustawienia gtosnosci i wysokosci.
Dla kazdego dzwieku mamy mozliwosé
odstuchania prébki oraz ustyszenia krotkiego
samouczka. Szczegbtowe omdwienie tych
funkcji znajdziecie ponizej. Ponadto gracz
ma do dyspozycji osobne suwaki gtosnosci
dla muzyki, dzwiekéw otoczenia, silnika,
opon, silnikéw przeciwnikéw, kolizji oraz
pozostatych efektow dzwiekowych.

Na osobnych kartach menu ustawien

mozemy dostosowac jeszcze wiecej

funkcji wspierajacych dostepnos¢. Na lewo

od ustawien dostepnosci znajduje sie zaktadka

»Asysty”. Znajdziemy tam mechanizmy, dzieki

ktérym gra moze pomo6c nam w praktycznie

kazdym aspekcie prowadzenia samochodu.

S3 to m.in. pomoc w kierowaniu, dodawaniu

gazu, hamowaniu i zmianie biegow.
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Do dyspozycji mamy skrzynie automatyczna

i manualng ze sprzegtem lub bez. Jesli

na tym ekranie wtgczymy wszystkie opcje

na maksimum, to samochd6d bedzie dostownie
prowadzit sie sam. Ktos powie, ze taki tryb
jest nudny, ale granie w ten sposéb moze by¢
na poczatku pomocne, bo np. bedziemy mogli
postuchag, jak prawidtowo brac zakrety, a kiedy
bedziemy gotowi wzig¢ odpowiedzialnos¢ za
prowadzenie pojazdu, mozemy przestawic
wspomaganie kierowania na nizszy poziom

i przejac kontrole nad samochodem.

Na prawo od ustawien dostepnosci
znajdziemy zaktadki ustawien kontrolera

i klawiatury, na ktérych mozemy zmienic

to, jakimi klawiszami czy przyciskami

na padzie steruje sie samochodem. Gra jest
dostarczona z szesnastoma uktadami, ale
mozemy takze stworzy¢ wtasny od zera. Jesli
gracie na komputerze, to gorgco zachecam

do korzystania z kontrolera, bo pozwoli

to na bardziej precyzyjne sterowanie
samochodem, a ponadto otrzymujemy
dodatkowe informacje w postaci wibracji.

Po przejsciu dalej, gra wrzuci nas na gteboka
wode. Zeby pokazad, jak pieknie wyglada
grafika, producent postanowit rozpoczaé

gre od dwéch krotkich wyscigow, w ktérych
musimy przejac kontrole i zrobi¢ okrazenie.
Rozpoczng sie one od filmu, ktéry jest zarazem
pierwszym przyktadem audiodeskrypcji

w grze. Niestety, zarowno audiodeskrypcja,
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jak i wszystkie inne kwestie czytane przez
lektoréw nie zostaty przetozone na jezyk
polski. Co ciekawe, polska wersja komunikatéw
audiodeskrypcyjnych jest wyswietlana

w napisach i mozemy jg przeczytac za pomoca
OCR. Na szczescie wiekszosé z komunikatéw
gry jest bardzo prosta do zrozumienia lub
zostata wyjasniona w interfejsie gry. Wracajac
do pokazowych wyscigbw warto zauwazyg,

ze mozemy sprobowac przejsé je samodzielnie
lub na chwile w ustawieniach wtaczyé
wszystkie funkcje asystujace, zeby gra przeszta
je dla nas. Kiedy te wyscigi sie zakoncza, gra
automatycznie rozpocznie pierwsza misje
pucharu budowniczych. W tym momencie
mozemy z niej wyjs¢ do menu gtéwnego,
pocwiczy¢ prowadzenie auta, a potem wrocié
do trybu kariery.

No to jak wtasciwie

prowadzi sie samochody?

Jak dziata asysta dla niewidomych?
Osoby widzace podczas gry widza linie
pokazujaca jak pokonac trase. Linia ta jest
prowadzona w taki sposob, zeby pokazag, jak
idealnie wykonac¢ kazdy zakret. Dodatkowo
zmienia ona kolor w sytuacji, kiedy kierowca
powinien zahamowac przed zakretem lub
doda¢ gazu po nim.

Dla nas odpowiednikiem tej linii jest Funkcja
“Poradnik sterowania”. Sprawia, ze dzwiek
naszego silnika przesuwa sie w stereo
pokazujac nam, w ktérg strone jechac. Gdy
styszymy go na srodku, oznacza to, ze jedziemy
w dobrg strone. Kiedy linia zakreci, to dzwiek
przesunie sie zgodnie z kierunkiem zakretu.
Jesli dzwiek silnika staje sie coraz gtosniejszy
w lewej stuchawce, to prawidtowym
zachowaniem jest wykonanie zakretu w lewo.
W naszej grze podazamy za dzwiekiem silnika



podczas, gdy w Top speed nalezato “uciekac”
przed tym dzwigkiem. Jesli wolicie gra¢ w taki
sposOb, to mozemy to zmieni¢ w ustawieniach
dostepnosci. Mozna tam réwniez ustawic,

z jakim wyprzedzeniem uruchamia sie funkcja
prowadzenia w zakret. Jesli zawsze reagujemy
za szybko i skrecamy za mocno, to warto
sprébowac te odlegtosé zmniejszy¢. Innym
dzwiekiem bedziemy informowani o potrzebie
hamowania. Bedzie on odtwarzany tym
szybciej, im bardziej gwattownie musimy
zahamowac. Sygnat hamowania réwniez
posiada ustawienie o odlegtosci, w jakiej ma
sie uaktywniac.

O zakretach jesteSmy informowani na dwa
sposoby. Najpierw o zblizaniu sie do zakretu
lub serii zakretéw poinformuje nas pilotka
(funkcja nawigacji skretu). Uzywa ona
uproszczonej terminologii stosowanej przez
kierowcdw rajdowych. Elementy komunikatu
to kierunek zakretu (Left lub Right), oraz jego
ostros¢ w skali od 6 — lekki —do 1 — ostry.
Nawro6t (zakret o 180 stopni) nie miesci sie

w tej skali. W takim przypadku ustyszymy
komunikat Hairpin (dostownie po angielsku
spinka do wtoséw). Po tym komunikacie
ustyszymy kilka dzwiekéw. Najpierw beda

to 3 rosngce tony, stuzace jako odliczanie

do poczatku zakretu, a nastepnie 3 dzwieki
informujace o jego postepie. Pierwszy dzwiek
informuje nas o wejsciu w zakret, drugi

0 szczycie zakretu, a trzeci (wyzszy) o wyjsciu
z zakretu.

Ostatnig funkcja dostepnosci sg dzwieki
ostrzegajace nas o granicach toru. Bedziemy
je stysze¢ w lewej lub prawej stuchawce
zaleznie od tego, do ktérej strony sie zblizamy.
Im blizej granicy, tym dzwiek bedzie szybszy

i gtosniejszy. Gdy grozi nam wyjechanie poza
tor ustyszymy ciggty sygnat. Jesli opuscimy

tor ustyszymy dzwiek, ktéry nas o tym
poinformuje. Aby kontynuowac jazde trzeba
w takim wypadku ponownie wjecha¢ na tor.
Gdyby nasz samochdd z jakiegos powodu sie
obrocit, (NP. Po poslizgu lub kolizji), to zostanie
uruchomiony kolejny sygnat, ktéry zostanie
wytaczony wtedy, gdy obr6cimy samochéd

w dobrg strone.

Prowadzenie samochodu w Forzie wymaga
wprawy. Sam cel nie jest skomplikowany —
musimy pokonac trase starajac sie jechac

po torze. Jednakze, w przeciwienstwie do gier
typu Top Speed, Forza realistycznie symuluje
kazdy aspekt zachowania prawdziwego
samochodu i wtasnie tego musimy sie
nauczyt. Kazde auto bedzie prowadzic sie
inaczej. Bardziej zwrotne auta beda w stanie
pokonac zakrety z wiekszg predkoscia, a inne
przy najmniejszym btedzie moga wpasc

w poslizg. Gra daje nam r6zne tory wyscigowe.
Czasem bedziemy mieli duzo miejsca,

a w innych momentach bedziemy jechac

po waskich drogach, ktore lepiej pokonywac
wolno. To rzeczy, ktérych z czasem nauczymy
sie intuicyjnie. Spedzajac czas w ulubionym
aucie wyczujemy, jak sie zachowuje i jak
powinnismy je prowadzi¢, a tras z czasem
nauczymy sie na pamiec. Podczas treningbw
mozemy réwniez pomac sobie funkcjg cofania
— naciskajac Y na padzie lub R na klawiaturze,
mozemy przewijac czas do tytu, do momentu,
kiedy popetnilismy jakis btad i od tego miejsca
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wznowic gre. Osoby widzgce w tym przypadku
maja bardzo podobnie. Nie jest tatwo

na poczatku pokonywac zakrety w Ferrari
jadacym ponad 200 kilometréw na godzine,
jesli cate zycie spedzilismy prowadzac
osobowki. Zeby zrobi¢ dobry czas okrazenia
toru trzeba sie go po prostu nauczy¢. Dobrym
miejscem na nauke prowadzenia samochodu
jest owalny tor na trasie EagleRock, ktory
sktada sie wytacznie z lekkich zakretow

w lewo. Jesli wejdziemy do niego w trybie
jazdy prébnej, to mozemy robi¢ okrazenia bez
konca, nie martwigc sie o limit czasowy czy
innych kierowcow.

Tryby rozgrywki

Kariera — puchar budowniczych

Puchar budowniczych jest gtéwnym trybem
rozgrywki jednoosobowej w Forzie. Sktada

sie z turniejow podzielonych na kilka serii,
ktore z kolei sktadajg sie z kilku wyscigow.
Kazdy turniej ma jakis motyw przewodni (NP.
niemieccy rywale, brytyjskie potegi, klasyki
sportu itd.) Po rozpoczeciu serii zazwyczaj
najpierw zobaczymy krotki film wprowadzajacy,
a potem przejdziemy do ekranu wyboru
samochodu pasujgcego do jej wymagan.

W tym miejscu mozemy kupic jedno z aut
proponowanych przez gre lub uzyé samochodu,
ktory juz posiadamy.

Kazdy wyscig sktada sie z dwoch etapow

— treningu, tu mozemy pocwiczy¢ przejazd
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po torze, oraz samego wyscigu. Przed startem
mozemy zdecydowad, z jakiego miejsca
chcemy ruszaé. Wybierajac ostatnie miejsca,
otrzymamy wiecej kredytéw za wygranie
wyscigbw, ale jednoczesnie utrudnimy sobie
sytuacje, bo aby wygra¢ bedziemy musieli sie
przebi¢ do czotoéwki. W kazdej chwili mozemy
zmieni¢ poziom trudnosci przeciwnikéw.
Podczas jazdy nasz samochéd bedzie zdobywat
kolejne poziomy i tzw. punkty samochodowe,
ktére mozemy wykorzysta¢ do udoskonalenia
konstrukcji naszego auta po kazdym wyscigu.
Jesli nie chcemy bawic sie w reczne wybieranie
czesci, mozemy wykorzystaé funkcje
automatycznego ulepszenia, ktéra sama
zainstaluje mozliwie najlepsze komponenty.
Ta funkcja dobiera ulepszenia auta w taki
sposOb, by poprawic jego osiagi, a nie jakas
wybrang wtasciwos¢. Jesli chcemy poprawic
jakas wybrang wtasnosé pojazdu (promien
skretu, przyczepno$é, przyspieszenie itd.),

to dobrze sprawdzi sie samodzielne dobieranie
czesci i podzespotéw pod wybrany cel. Przy
okazji mozemy nauczyc sie bardzo duzo

o tym, jak dziatajg samochody, poniewaz
kazda czesc¢ jest opatrzona szczegbtowym
opisem jej zadania, oraz wptywu wymiany

na charakterystyke pojazdu. Np. zmiana
wydechu czy dolotéw powietrza do silnika
ma istotny wptyw na dzwiek samochodu
sportowego, a warto wiedzie¢, ze dla fanéw
wyscigdbw samochodowych odpowiedni
dzwiek silnika ma duze znaczenie. Oprocz
wymiany czesci, samochody mozemy rowniez
“tuningowat” — zmieniac parametry réznych
elementéw, takich jak przektadnie biegow,
sprezystos¢ zawieszenia i wiele innych.

Tutaj takze kazde ustawienie jest opatrzone
szczegbtowym opisem, co pozwala nam
Swiadomie dokonywac zmian.



Zdjecia: Turn 10 Studios

Za zakonczenie turnieju mozemy zdoby¢
atrakcyjne nagrody w postaci unikalnych,
niedostepnych w sklepie samochod6éw. Nowe
turnieje sa regularnie dodawane do gry przez
producenta.

Gra dowolna

W tym trybie to my decydujemy o wszystkim.
Mozemy skonfigurowac gre w dowolny
sposob, tworzac wyscigi przeciwko dowolnym
samochodom na dowolnym torze, po wejscie
do wczesniej wspomnianej jazdy probnej,
gdzie mozemy sami jezdzi¢ po torze tyle,

ile chcemy. Mamy do dyspozycji mnéstwo
parametréw, takich jak dtugos¢ wyscigu,
pogode, czy chcemy wtaczyé uszkodzenia

i zuzywanie opon i wiele wiecej.

Rywale

W tym trybie pokonujemy najlepsze czasy
zostawione przez inne osoby. Mozemy
wybraé dowolny tor i klase samochodu lub
wzig€ udziat w wyzwaniach polecanych przez
producenta. Po rozpoczeciu wyscigu ustyszymy
czas, ponizej ktérego trzeba zejs¢, by wygrac
z najlepszym z naszych poprzednikéw

na torze. Jesli nam sie to uda, zostaniemy
wpisani na liste najlepszych wynikéw, a gra
automatycznie zaoferuje nam trudniejszego
przeciwnika.

Tryby wieloosobowe

W grze sg dostepne dwa tryby wieloosobowe.
Tryb “Polecany” wyglada podobnie jak puchar
budowniczych — producent co jakis czas
proponuje nowe typy wyscigébw z konkretnym
motywem. w czasie, gdy pisze ten artykut
funkcje asystujace nie sa zoptymalizowane
do gry wieloosobowej. Oznacza to tyle,

ze mozemy spowodowac wypadki podczas

wyscigbw, a to bedzie miato negatywny
wptyw na nasza tzw. ocene bezpieczenstwa.
Jesli chcecie sprobowac swoich sit w tym
trybie, to najpierw warto spedzi¢ duzo
czasu, ¢wiczac w trybie kariery. Wygrywanie
wyscigdbw w trybie wieloosobowym jest dla
0s6b niewidomych mozliwe, ale wymaga
duzo praktyki.

Drugim trybem wieloosobowym jest , Tryb
prywatny”. Tutaj mozemy zaprosi¢ swoich
znajomych i, podobnie jak w grze dowolnej,
stworzy¢ wyscig o takich parametrach, jakie
nam odpowiadaja. Jesli mamy znajomych,
ktorzy tez posiadaja te gre, to ten tryb moze
nam dostarczy¢ wiele godzin zabawy.

Podsumowanie

Forza Motorsport to bez dwdch zdan kolejny
kamieh milowy w rozwoju dostepnosci gier
komputerowych. Zawsze znajda sie tacy,
ktérzy powiedzg, ze jakies aspekty gry
mogtyby dziataé¢ lepiej. Zadne kwestie czytane
przez lektoréw nie zostaty przettumaczone

na jezyk polski, a czytnik ekranu w niektérych
miejscach nie czyta polskich znakéw. Gra nie
posiada réwniez zadnych funkgji informujacych
nas o tym, czy jesteSmy na kursie kolizyjnym
z innym samochodem, ani skrotow

do sprawdzenia naszej predkosci podczas
jazdy, ale producent obiecuje poprawki

w dostepnosci. Mimo to gra i tak moze nam
dostarczy¢ wiele godzin zabawy, zwtaszcza
jesli interesujemy sie motoryzacjg, lub

po prostu chcemy zobaczyé, jak to wtasciwie
jest prowadzi¢ auto. Dzieki Forzie mamy okazje
sie o tym przekona¢, siadajac za kierownicg
wielu istotnie réznigcych sie miedzy sobg
pojazdéw. Mozemy réwniez graé przeciwko
swoim znajomym, niezaleznie od tego, czy
widzg, czy nie.
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Kamil Zak

Xiaomi 11 lite 5g NE

jako przyktad dobrego
telefonu ze sredniej potki

dla osoby niewidomej

Po ponad dwaoch latach

od rozpoczecia mojej przygody

z Androidem statem sie posiadaczem
kolejnego telefonu. Jest to wtasnie
wymieniony w tytule artykutu
smartfon firmy Xiaomi.

Dlaczego zdecydowatem sie zmieni¢ opisywany
wczesniej Realme 8 5g? Pierwszym powodem
okazata sie... cena urzadzenia. Realme 8

5G jest telefonem z czasu, gdy urzadzenia
obstugujace 5G byty jeszcze dos¢ drogie, nawet
te budzetowe i podstawowe, z nizszej potki.

Po okoto 8 miesigcach okazato sie,

ze owszem jest to nawet dobre urzadzenie

na start i wystarczy kazdemu, kto oczekuje

od urzadzenia niezbyt wiele. Sprawdzi sie
Swietnie kazdemu, kto np. dzwoni, przeglada
internet albo korzysta z poczty e-mail.
Doktadajgc 600 do 700 zt zyskuje urzadzenie,
ktére ma m. in. gtosniki stereo, szybszy
procesor, 8 GB pamieci RAM i 256 zamiast 128
GB pamieci na dane.

Druga sprawg jest dostepnos¢ interfejsu.

W przypadku naktadki Xiaomi wiekszos¢
interfejsu jest znacznie bardziej przyjazna

dla czytnikéw ekranu. Oczywiscie launcher,
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czyli aplikacje stanowigcg ekran gtéwny

z aplikacjami nadal mozna wymieni¢ na inng,
co zrobitem tak w Xiaomi, jak w Realme.
Wymieniam tylko te cechy, ktére jako pierwsze
przyszty mi do gtowy, bo jakosciowych r6znic
na plus wzgledem Realme 8 5G Xiaomi 11 lite
5G NE posiada znacznie wiece;.

Dla stabowidzacych istotna moze okazac sie
jakos¢ wyswietlacza, ktorego czestotliwosé
odSwiezania wynosi 90 HZ, co w roku

i miesigcu premiery tego telefonu (wrzesien
2021) nie byto czesto spotykane w zblizonej
cenie. Jest to telefon z ekranem AMOLED

o przekatnej 6,55 cala, a wiec nie tak ogromny,
jak inne wieksze telefony. Jeszcze dla innych
bedzie wazna konstrukcja urzadzenia,

ktore, przy swojej wielkosci, jest naprawde
smuktym smartfonem. Jego grubos¢ to jedynie
niecate 7 mm, a waga to tylko 158 g. Dwie
tafle szkta taczy ramka z aluminium, ale
urzadzenie sprawia wrazenie naprawde
solidnie wykonanego. W poréwnaniu z dobrze



spasowanym, ale jednak w petni plastikowym
korpusem Realme 8 5G, mam tutaj

poczucie korzystania z urzadzenia znacznie
mocniejszego, co tez jest prawda.

Odpornos¢ na zachlapania z certyfikatem IP53
tez nie jest bez znaczenia. Oczywiscie lepsza jest
pytoszczelnos¢ i wodoszczelnos¢ z certyfikatem
IP67 lub nawet IP68, ale ile mozna wymagac
cech premium od smartfona za 1700 zt? Zbyt
mato, zeby doptaci¢? Pracuje on pod kontrolg
procesora Snapdragon 778g firmy Qualcom,
w ktéry wyposazane sg takie konstrukcje, jak
np. majace swoja premiere znacznie pozniej
smartfony Xiaomi Poco x z serii 5.

Nawet dzis, po ponad dwéch latach

od premiery telefon dziata bardzo ptynnie

i niczego mu nie brakuje w codziennej

pracy. Wymienmy dalsze zalety. Umozliwia
szybkie tadowanie z maksymalng moca 33
waty (quick charge 5.0). oczywiscie, Ze nie
robi to zadnego wrazenia na uzytkownikach
urzadzen korzystajacych z tadowania telefonu
o wartosci znacznie wyzszej, jak 67 w,

120 w lub wiecej, ale to i tak imponujaca
wartos¢ w poréwnaniu z dotgczanymi dawniej
do iPhone’6w tadowarkami. Dla przyktadu
majacy zadebiutowac niedtugo telefon
Samsung Galaxy a55, nastepca popularnego
a54 ma tadowanie o mocy do 25 w, wiec mniej
niz testowany Xiaomi 11 lite 5g NE. tadowanie
indukcyjne takze nie jest obecne, ale tego

w tanszym realme réwniez nie uswiadczytbym.
Dla wszystkich, dla ktorych istotna jest jakos¢
aparatu krotka informacja, ze gtéwny tylny
obiektyw ma rozdzielczos¢ 64 megapiksel
(MPX). Przedni aparat to natomiast 20 MPX.
Tylny obiektyw wspomagaja jeszcze 2 inne

0 rozdzielczoSci odpowiednio 20 oraz 5 MPX.
Nagrywanie w rozdzielczosci 4k jest juz tez
powszechne w Sredniej potce smartfonéw

i testowany telefon nie jest wyjatkiem. Z wielu
recenzji i testow wynika, ze aparat nie jest
szczegOlnie wybitny, ale jest przyzwoity i mozna
komfortowo korzystac z niego do robienia zdje¢
na potrzeby OCR i innych. Z pewnoscia poradzi
sobie tez w programach opisujgcych otoczenie
dla os6b niewidomych tradycyjnie przez
dopasowanie lub coraz czesciej przy wsparciu
generatywnej sztucznej inteligencji.

Telefon posiada tacznosé 5g, WI-FI

w standardzie 802.11 AX (WI-FI 6), Bluetooth
5.2, ztacze USB 2.0 typu c z obstugg USB OTG.
Niektorzy zapewne nie kupig tego telefonu,
poniewaz nie posiada ztgcza stuchawkowego.
Za wade mozna uznac tez hybrydowy drugi slot
na karte SIM. Oznacza to, ze w przeciwienstwie
do np. Realme 8 5G w telefonie mozna umiescic¢
dwie fizyczne karty nanoSIM lub tylko jedng
karte SIM i druga karte pamieci Micro-SD.
Takie rozwigzanie ma jednak wiele telefonéw,
a wrecz obserwuje sie catkowite odchodzenie
od umieszczenia gniazd kart pamieci w nowych
smartfonach, a w telefonach flagowych i tych
ze sredniej wyzszej p6tki to juz norma, ze brak
tam gniazda na karty pamieci. Karty pamieci,
jakie obstuguje opisywany telefon, moga miec
pojemnos¢ nawet 1 TB.

Na poktadzie 11 lite 5g NE brakuje tez

obstugi kart eSIM, co przy checi skorzystania
z karty nanoSIM i karty pamieci catkowicie
wyklucza mozliwos¢ uzywania dwéch
numerdw telefonu w takim scenariuszu. Dla
lubigcych aplikacje MiPilot dobra wiadomos¢,
Mozna sterowac tradycyjnym telewizorem

na podczerwien tak, jak klasycznym pilotem.
Telefony Xiaomi styng z tego rozwigzania

i tutaj rowniez go nie brakuje.

Bateria jest wyraznie mniej pojemna

w poréwnaniu z najwiekszymi ogniwami

w innych telefonach. Pojemnos¢ baterii tego
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urzadzenia to tylko 4250 MAH. Nie odczuwa sie
tego jednak praktycznie wcale, gdy zaczyna sie
uzywac telefonu o baterii bardziej pojemnej niz
baterie innych urzadzen z wiekszymi ogniwami.
Premiere Xiaomi 11 lite 5g NE miat z systemem
Android 11, a zatem zgodnie z typowym
scenariuszem, Android 13 jest ostatnig nowga
wersja dla tego telefonu. Ostatnia aktualizacja
przyniosta nowe definicje zabezpieczen

z grudnia 2023 roku, a w przysztosci jest
mozliwe, ze telefon mimo wszystko zostanie
zaktualizowany do Androida 14. Nawet, gdy tak
sie nie stanie, to bedzie to jeszcze przez dtugi
czas uzyteczne urzadzenie.

W przeciwienstwie do systemu iOS, wiele
aplikacji na Androida, z uwagi na jego
fragmentacje wspiera nawet tak stare systemy
jak podwersje Androida 4. Tymczasem na iOS
9 wiele rzeczy, aplikacji i ustug online juz

po prostu nie dziata natywnie lub dziata

po pewnych niestandardowych dziataniach

ze strony uzytkownika, a deweloperzy skupiaja
sie tylko na obstudze systemow gtoéwnie
najnowszych, od 12 lub nawet 13 w gore,

a i to coraz rzadziej.

Na jak dtugi czas wystarczy
przyktadowy telefon, ktory
posiadam i prezentuje w artykule?
To prawda, ze telefon jest juz dtugo obecny

na rynku nowych urzadzen, ale trudno sie temu
dziwi¢, przeciez pojawity sie juz dwie, a nawet
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3 kolejne generacje serii Xiaomi, tj. 12 i 13, oraz
14, ktére niedawno miaty swojg premiere.
Jednak, jak napisatem w ostatniej czesci
wstepu, oznacza to tylko tyle, ze nie
otrzymamy po prostu nowszej wersji Androida.
Wigze sie to oczywiscie z pewnymi stratami,
np. w zakresie braku najnowszych rozwigzan
bezpieczenstwa dostepnych w kolejnej

wersji systemu albo brak nowych rozwigzan
w zakresie dostepnosci, ktére moga by¢ w nim
uruchamiane.

Odkrywam w tym momencie kolejng zalete
utatwien dostepu aktualizowanych przez
ustugi Google Play. Niektore aktualizacje, np.
witasnie TalkBacka, moga zosta¢ wprowadzone
do starszej wersji Androida nawet, jezeli

nasz telefon nie otrzyma juz nowszej wersji
systemu. W przypadku sprzetéw Apple jest
tak, ze nowosci w VoiceOver albo innych
narzedziach utatwien dostepu pojawiaja sie
wytacznie w nowych wersjach systemow.
Teraz, po 14-miesiecznym czasie uzytkowania
tego telefonu wiem, ze spokojnie bede mogt
korzystac z niego przez 4 lata. Nawet, gdy
zostanie wydany Android 18, a ja wcigz bede
posiadac wersje 13 lub nawet 14, to wszystkie
aplikacje, z ktoérych korzystam zachowaja
swoje obecne mozliwosci. Gdy kupowatem 11
lite 5G NE, w sklepach po catkiem okazyjnych
cenach mozna byto jeszcze znalez¢ telefony

z Androidem w wersji 10, wiele telewizoréw

na sklepowych poétkach, tak wirtualnych,

jak fizycznych, posiadato wtedy Android

TV w wersji 9 lub Google TV. Nie obawiam

sie zatem o nagte odciecie wsparcia dla
wiekszosci aplikacji, z ktérych korzystam. Dla
przyktadu na iOS aplikacja Microsoft One
Drive jest wtasnie wydana po raz ostatni dla
iOS w wersji 15. Posiadacze iPhone’a 7 moga
zatem spodziewac sie, ze mimo uzywania



sprawnego telefonu, np. po wymianie baterii
bedzie odcinane wsparcie w coraz wiekszej
liczbie aplikacji, z ktérych korzystajg, gdy
zostanie porzucone wsparcie iOS 15. To samo
czeka pozniej uzytkownikéw iPhone’a 8 czy
iPhone’a X. Nie jest zatem tak, ze wsparcie

w iOS jest takie idealne, bo moze okazac sie,
ze z czesci aplikacji skorzystamy na osmioletnim
telefonie z Androidem, a na iPhonie w tym
samym wieku moga pojawic sie problemy,
czego doswiadczytem osobiscie na iPodzie
Touch 5 generacji lub iPhonie 5s.

Pierwsze uruchomienie

i ustawienia

Jako jeszcze mato doSwiadczony uzytkownik
Androida, polegtem przy prébie samodzielnego
pierwszego uruchomienia telefonu. Nie dziwi
mnie to specjalnie, poniewaz korzystam

z telefonébw z mocno zmodyfikowanym
Androidem wzgledem tego, ktory wydaje
Google lub tego, ktory mozna znalez¢

w telefonach np. Motorola. Po uruchomieniu
telefonu i instalacji czytnika jieshuo+, dawniej
Commentary Screenreader mogtem juz
samodzielnie przywrdci¢ swoje dane z kopii
zapasowej na koncie Google.

Musze przyzna¢, ze zadziatato to naprawde
przyzwoicie. Oczywiscie, niektére aplikacje
trzeba sobie zainstalowac i skonfigurowac
samodzielnie albo wpisac kilka loginow

i haset, w iPhone’ach dziata to dos¢ podobnie,
chociaz oczywiscie znacznie doktadnie;.
Przywr6city mi sie jednak na nowy telefon
aplikacje wraz z zawartoscia. Dziata

to w bardzo zblizony sposéb jak w iCloud

z t3 rdznicg, ze nie mozna ponownie

pobrac rzeczy lub programéw po prostu
niedziatajacych w nowym telefonie lub
zmodyfikowanych wzgledem poprzedniego

urzadzenia, ale aplikacje uzytkowe takie jak
np. bankowe, gry, stuzace do zakup6éw online,
a nawet syntezatory, moge tatwo przywrécic.
Warto oczywiscie pozostawi¢ telefon

w spokoju na czas pobierania i instalowania,

a po ukonczeniu obejrze¢ doktadnie

interfejs ustawien i aplikacji pomocniczych

od producenta, w ktérych znajdziemy réwniez
wiele ustawien interfejsu i nawet systemu.

Ten akurat aspekt korzystania z Androida
uwazam za wade. W systemie iOS mamy
wystandaryzowang sekcje ustawien, do ktorej
swoje podsekcje dodajg poszczegblne aplikacje.
Tym sposobem mozemy wykonaé wszystko

w jednym miejscu lub z poziomu konkretnej
aplikacji, zaleznie od wygody uzytkownika.

W Androidzie ustawienia to ustawienia i mamy
tam najwiecej opcji do dostosowania. Jest

tez panel sterowania w Xiaomi, w ktorym
znajdziemy wiele dodatkowych mozliwosci
personalizacji naszego systemu. Kolejnym
miejscem sg ustawienia poszczegélnych
aplikacji, z ktérych je wywotujemy.

Osobng sprawg s3 jeszcze ustawienia naszego
Launchera.

Wrazenia fizyczne z uzytkowania,
waga i rozmiary telefonu,
mikrofony, czytnik linii papilarnych,
ptatnosci zblizeniowe i inne

Telefon zostat dostarczony wraz z silikonowym
etui zblizonym w dotyku i ksztatcie do tego,

z ktoérego korzystatem, uzywajac przez wiele
lat iPhone’a 8. Mam nieodparte wrazenie
trzymania po prostu wiekszego iPhone’a,
poniewaz to Swietnie spasowana konstrukcja
z dobrze dobranym etui. Nic sie nie przesuwa,
nie trzeszczy, a nawet rzadko przemieszcza

sie w dtoni, biorgc pod uwage wielkos¢
urzadzenia.
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Czytnik linii papilarnych (odpowiednik Touch
ID) znajduje sie na prawym boku urzadzenia

i jest wbudowany w podtuzny przycisk
zasilania. Odblokowuje go kciukiem, ktéry
witasciwie bezwiednie umieszcza sie na tym
przycisku z czytnikiem, gdy chwytam telefon.
Odblokowanie jest réwnie szybkie z tym,

ze iPhone wymaga odblokowania kodem

po trzech nieudanych proébach odczytania
skanu palca czytnikiem lub po ponownym
uruchomieniu, a Xiaomi 11 lite 5g NE wymaga
uzycia kodu blokady co 72 godziny lub réwniez
w sytuacjach, gdy odczytanie odcisku palca
jest utrudnione albo niemozliwe i oczywiscie
po ponownym uruchomieniu telefonu.
Urzadzenie posiada rowniez mozliwosé
odblokowywania przy uzyciu skanu twarzy,
analogicznie jak w Face ID znanym z iOS/
iPadOS, ale nawet producent zaleca korzystanie
z czytnika linii papilarnych.

Co do mikrofonéw, to sa one naprawde
przyzwoite. Nie sg wybitne, to w korcu
budzetowy telefon, ale mozna wzig¢ udziat

w konferencji audio/wideo, nagra¢ notatke
gtosowa lub jakis ciekawy moment z zycia.

Od bardziej doswiadczonych uzytkownikow
Androida styszatem, ze procesory firmy
Mediatek majag specyficzny szum w nagraniach,
ktére wykonuje sie telefonami w nie
wyposazonymi. Po przesiadce z telefonu

z procesorem Mediateka na Qualcom
Snapdragon 778g 2,4 GHz rzeczywiscie stychac
roznice na korzyscé tego drugiego. Xiaomi 11

lite 5g NE nagrywa dzwiek znacznie mniej
zaszumiony od Realme 8 5G. Pamietajmy nadal,
ze to jednak urzadzenie z wyzszej potki niz moj
poprzedni telefon.

Kolejnym atutem wszystkich telefonéw

z Androidem jest rowniez otwarty dostep

do czujnika zblizeniowego NFC, ktérym
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mozemy postugiwac sie w celu realizacji
ptatnosci, tak jak karta w sklepie.

R6znica miedzy Apple PAY a mozliwosciami
telefonéw z Androidem jest taka,

ze w przypadku iPhone’éw mozemy ptacic¢
tylko i wytacznie kartami, ktére dodamy

do portfela Apple i tylko tych bankéw, ktére
wspierajg Apple Pay. Zmieni sie to wraz

z premierg i0OS 17.4.

W przypadku systemu Android mozemy
zdecydowad, ktorej aplikacji do ptatnosci
bedziemy uzywac. Biorgc pod uwage
mozliwosci np. systemu ptatnosci Blik,
uwazam to za potezny atut, ze moge
zaptacic blikiem zblizeniowo, korzystajac

z aplikacji jednego z bankow, w ktoérych
mam konto. Wystarczy zmieni¢ domyslng
aplikacje stuzaca do ptatnosci. Tym
sposobem aplikacja jakiegos banku nie musi
wspierac portfela Google (Google PAY),

ale moze stuzy¢ jako samodzielna funkcja
do ptatnosci zblizeniowych, gdy przyznamy
jej takie uprawnienia. Uwierzytelnianie

jest w zasadzie bardzo podobne do tego
znanego z iPhone’6w. Czytnik linii papilarnych
autoryzuje naszg transakcje, ktérg mozna
wykonaé dopiero po odblokowaniu telefonu.
By¢ moze zmiana karty ptatniczej w portfelu
lub aplikacji ptatniczej w ogéle jest troche
bardziej ztozona, bo trzeba odwiedzi¢
stosowne ustawienia, ale mozliwosé
pozostaje i to jest najwazniejsze. Bardzo

to sobie cenie w kontekscie spetnienia
roznych warunkéw, ktére banki oferujg w celu
korzystania, np. z konta czy karty za darmo,
gdzie trzeba wykona¢ pewng liczbe ptatnosci
blik lub kartg, aby te warunki spetnic.
Informacja dla wszystkich, ktérzy lubig
rozmawiac duzo przy uzyciu wideo. Xiaomi 11
lite 5g NE ma przednia kamerke umieszczong



Zdjecia: Xiaomi

w lewym gérnym rogu ekranu, a nie klasycznie
na srodku przy gérnej krawedzi. Ta réznica
powoduje, ze czasem trzeba przesunac telefon
troche w bok, aby wysrodkowaé naszemu
rozméwcy to, co chcemy mu pokazac.

Jezeli chodzi o tadowanie telefonu,

to 33 W jest wartoscig naprawde
satysfakcjonujaca. Znakomita wiekszos¢
pojemnosci baterii osiggniemy po okoto
godzinie. Bateria, chociaz mniej pojemna

od mniej smuktych telefonéw z serii Xiaomi
11, wystarcza spokojnie na co najmniej

1 dzien pracy, a przy sporadycznym lub

mato wymagajacym uzytkowaniu telefonu
wystarczy prawie na 2 dni.

Interfejs MIUI, aplikacje, zalety

i mniej przyjemne elementy

W Androidzie Swietne jest to, ze wiele mozemy
tam przystosowac w taki sposéb, ze bedzie
dziata¢ lub wyglada¢ podobnie do czegos,

co znamy np. z iOS. Nie zupetnie tak samo, nie
identycznie, ale na tyle podobnie, ze nie trzeba
traci¢ czasu na zmiany nawykow.

Pasek statusu jest na przyktad bardzo podobny.

W prawym gérnym rogu znajdziemy informacje
w procentach o poziomie natadowania baterii,
a po lewej stronie, w okolicy oka przedniej
kamery informacje o aktualnej godzinie,
podobnie jak ma to miejsce w iPhonie 14 Pro

i nowszych, ktére posiadajg dynamiczng wyspe.

Jedynym utrudniajacym korzystanie zachowaniem
systemu jest to, ze na pasku statusu zbierane
sg rowniez powiadomienia z ostatnich kilku
dni i tylko restart telefonu albo wyczyszczenie
wszystkich powiadomien powoduje znikniecie
tych informacji z paska statusu.

Dalej w poréwnaniu z iPhone’em robi sie juz
tylko lepiej. Na pasku statusu mozemy uzyskac
informacje nie tylko o nazwie sieci rodzaju

sygnatu (5g, LTE) i jej zasiegu, ale réwniez
potaczenia z WI-FI 6, czyli najnowszy standard,
jaki obstuguje ten telefon (wszystkie starsze
standardy jak WI-FI 5 nie sg wyszczegbélniane).
Kolejne ciekawe informacje z paska statusu
to aktualny tryb pracy telefonu, tzn. czy jest
on wyciszony, wyciszony z wibracjami itp.
Informacje o Bluetooth pokazuje tak iOS jak
MIUI. Osobiscie najbardziej ucieszyta mnie
mozliwos¢ monitorowania aktualnej predkosci
pobierania z sieci. Nie jest juz istotne, czy jest
to sie¢ komoérkowa czy WI-FI.

Interfejs MIUI, jak to czesto bywa nie jest
idealny, ale wszystko mozna po poswieceniu
paru chwil dostosowac do swoich potrzeb.
W panelu sterowania czy ustawieniach
napotkamy oczywiscie takie kwiatki jak
niezaetykietowane przyciski czy inne
elementy, ale tych problematycznych miejsc
nie ma zbyt wiele.

Jezeli chodzi o aplikacje np. do wykonywania
potaczen, pisania wiadomosci sms/MMS/
RCS, klawiature niebrajlowska itd., korzystam
z tego, co oferuje mi na poktadzie telefon.

S3 to w wiekszosci aplikacje od Google, wiec
nawet, jezeli nie zawsze s3 intuicyjne, to nie
mozna zarzuci¢ im nic pod katem dostepnosci.
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Kamil Zak

Test suszarki Samsung

na przyktadzie modelu
DV90t7240BT

Minat juz ponad rok od czasu,

gdy kupitem pralke i suszarke
Samsung. Nabratem wigc pewnego
doswiadczenia w korzystaniu z obu
tych urzadzen. Ponizej postaram sig
opisac, jak, bedgc osobg niewidomg,
korzystac w sposdb poprawny

i efektywny z suszarki do ubran.

Napisze takze o zaletach i niedogodnosciach,
ktore zaobserwowatem podczas korzystania
z omawianego urzadzenia.

Moja suszarka to Samsung DV90t7240BT Al
Control. Cho¢ w sklepach sg juz dostepne
nowsze modele suszarek Samsunga, to sadze,
ze mozna je z powodzeniem poréwnywac

z moim urzadzeniem, poniewaz réznice
miedzy modelami z ostatnich kilku lat dotycza
szczegbtow, a co za tym idzie, przedstawione
ponizej spostrzezenia bedzie mozna odnies¢
w wiekszosci sytuacji do nowszych modeli.
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Wyglad i budowa urzadzenia
Suszarka przypomina przy pierwszym
dotknieciu pralke. To samo przez sie zrozumiate,
poniewaz, podobnie jak pralka, suszarka
bebnowa posiada beben, w ktérym suszy sie
mokra, wyprang odziez i inne materiaty.

Jej wymiary to: wysokos¢ 85 cm, gtebokosé
60 cm (bez elementéw wystajacych)

i szerokos¢ rowniez 60 cm. Co to znaczy bez
elementow wystajacych? Takie okreslenie

W opisie urzadzenia oznacza, ze mierzona jest
jedynie bryta blach obudowy i plastikowego
wykonczenia, natomiast elementy wystajace
to np. pokretto programatora, waz, pianka
ocieplajgca czy wreszcie zalecana przestrzen,
ktoéra nalezy zachowaé miedzy Sciang lub
Scianami, a bokami i tytem urzadzenia.
Przygotowujac sie do kupna suszarki, nalezy
zatem podczas mierzenia miejsca, gdzie ja
ustawimy wzig¢ pod uwage kilka zapasowych
centymetrow.


https://www.samsung.com/pl/washers-and-dryers/dryers/dv7000t-front-loading-ai-control-super-speed-hygiene-care-9kg-white-dv90t7240bt-s6/
https://www.samsung.com/pl/washers-and-dryers/dryers/dv7000t-front-loading-ai-control-super-speed-hygiene-care-9kg-white-dv90t7240bt-s6/

Poniewaz suszarka podczas pracy nie

podlega tak duzym obcigzeniom jak pralka,
ma ona beben zamocowany sztywno,

CO 0znacza, ze nie mozna nim poruszac,
inaczej niz obracajac. Pralka, ktéra musi
podczas prania i wirowania poruszac

bebnem wypetnionym wod3 i praniem,

ma konstrukcje uwzgledniajaca zjawisko
bezwtadnosci, czyli jest amortyzowana we
wszystkich trzech osiach. Dlatego jesli chcemy
pralke i suszarke ustawi¢ w tzw. wierze
pralniczg, to pralke nalezy zawsze ustawiac
bezposrednio na podtozu, a nie na suszarce.
Stawiajac urzadzenia jedno na drugim tgczymy
je specjalnym tacznikiem. Przygotowujac
miejsce dla naszej suszarki trzeba jeszcze
wzig¢ pod uwage dostepnos¢ odptywu wody
do kanalizacji.

Wré6émy jednak do specyfikacji i wygladu
suszarki. Samsung DV90t7240BT Al Control

to suszarka kondensacyjna z pompa ciepta.
Maksymalny zatadunek to 9 kg. Podana waga
dotyczy prania po odwirowaniu, mokre jest
zawsze ciezsze. Gdy mamy pralke o zatadunku 9
kg lub mniej, a chcemy przetozy¢ catg zawartos¢
do suszarki, to nie musimy, jak ma to miejsce
w przypadku pralko-suszarek, mokrego prania
wyciggnietego z pralki dzieli¢ na dwie czesci
przeznaczone do osobnego suszenia.

Na tylnym panelu suszarki znajduja sie
Sruby montazowe, zamocowanie weza
odprowadzajacego wode ze skraplacza

oraz piankowe ocieplenie pokrywajace

catg powierzchnie zewnetrzng za bebnem
na odziez i ponizej.

Zasadniczo nie zaglada sie tam, od czasu

do czasu warto jednak przetrze¢ kurz, ktéry
owa pianka ocieplajgca mocno przyciaga.
Obie boczne Sciany, to w dolnej czesci prawie
jednolite blachy, a w gornej plastik.

W lewej gbrnej czesci przedniego panelu,
podobnie jak ma to miejsce w pralkach,
znajduje sie szuflada. O ile jednak w pralce
zobaczymy w niej zbiorniczki na detergenty,
tj. proszek, ptyn do ptukania i Srodek stuzacy
do prania wstepnego, o tyle w suszarce miesci
sie tam pojemnik skraplacza.

Ma on kilka litréw pojemnosci i zaleznie

od konfiguracji urzadzenia oraz dostepnosci
przytacza odptywowego w miejscu, w ktorym
urzadzenie jest ustawione mozna oprézniac go
na 2 sposoby. Pierwszym i najwygodniejszym
jest podtaczenie suszarki do odptywu przy
uzyciu dostarczonego weza odptywowego.
Po napetnieniu woda zostanie po prostu
odprowadzona z urzadzenia do odptywu.
Jest to domyslny sposéb oprézniania suszarki
z nagromadzonej w czasie suszenia wody.
Gdy nie ma mozliwosci podtaczenia suszarki
do odptywu wody, nalezy przestawic
urzadzenie w tryb recznego oprézniania
pojemnika na wode.

Przyciski dotykowe

Na prawo od szuflady z pojemnikiem
skraplacza, znajduje sie tylko jeden element
— przycisk zasilania, ktéry wtacza urzadzenie.
Wtasciwie nie jest to przycisk tylko pole
dotykowe wywotujgce wtgczenie suszarki,
ale dla wygody i uproszczenia nazywam

w tekscie takie pola przyciskami. Przycisk ten
znajduje sie blisko dolnej krawedzi panelu
przedniego suszarki, tuz nad brajlowska literg
P, oznaczajacg po prostu ,,Power”.

Starsze modele suszarek Samsung wymagaty
zaméwienia u producenta modyfikacji

w postaci dosy¢ drogich naktadek brajlowskich.
Obecnie, panele suszarek i pralek Samsung
maja juz wprowadzone zintegrowane
rozwigzania, ktére utatwiaja podstawowgq
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obstuge i mozliwos¢ zorientowania sie w tym,
co naciskamy na panelu. Wspomniatem juz

o literze brajlowskiej nad przyciskiem zasilania.
Podobnie jest z przyciskiem ,,Start/Pauza”,

ale o tym przeczytacie w dalszej czeSci opisu
panelu sterowania. Oprécz brajlowskich liter
przy niektorych przyciskach oraz wypustek,

o ktérych ponizej, urzadzenie wyposazono

w dzwiekowe utatwienia dostepu, co w sposéb
istotny poprawia osobom niewidomym komfort
obstugi panelu sterowania.

Na prawo od przycisku zasilania znajduje sie
pokretto programatora. Jest ono cyfrowe,

CO 0znacza, ze wokot pokretta nie umieszczono
numerow czy etykiet poszczegélnych
programow. Wybor dokonywany jest cyfrowo,
a wiec nie mamy tutaj programoéw przypisanych
do wybranej pozycji pokretta. Obrét pokrettem
o jedno wyczuwalne klikniecie zaznaczone
dodatkowo sygnatem dzwiekowym powoduje
wyswietlenie nazwy i parametrow domyslnych
wybranego programu na wyswietlaczu
znajdujacym sie po prawej stronie w gornej
czesci panelu przedniego. Testowana suszarka
posiada 22 dedykowane programy, a dzieki
aplikacji Samsung SmartThings mozna jeszcze
dostosowac ustawienia wtasnego programu.
Na prawo od programatora, symetrycznie
wzgledem przycisku zasilania umieszczono
przycisk ,,Start/Pauza”. Podobnie jak przycisk
zasilania, znajduje sie on nad brajlowska literg
S, 0znaczajacg start. Po rozpoczeciu cyklu
suszenia przycisk ten staje sie przyciskiem
umozliwiajacym wtgczenie pauzy, wstrzymanie
cyklu pracy urzadzenia i jego wznowienie.
Opisane powyzej utatwienia dostepu
wystarczg, aby uruchomié suszarke

w domyslnym programie, a zatem mozna
powiedzie¢, ze spetnia ona podstawowe
wymagania dostepnosci, co oznacza,
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ze osoba z dysfunkcjg wzroku bedzie mogta,

przynajmniej na poziomie podstawowym,

skorzystac z niej bez aplikacji.

Na prawo od przycisku ”Start”, w dolnej czesci

wyswietlacza znajduje sie rzad przyciskow

funkcyjnych. Nie opisano ich brajlem, ale
zostaty oznaczone wyraznymi wypustkami,

wyrazniejszymi nawet niz te na klawiszach F, J

oraz numeryczne 5 na klawiaturze komputerowe;j.

Jest to rzad szesciu przyciskow, z ktérych 5

pierwszych, liczac od lewej strony znajduje sie

tuz przy dolnej krawedzi panelu sterowania.

Rozmieszczono je w odlegtosci kilku

centymetréw od siebie. Kazdy taki przycisk

jest polem dotykowym, dlatego wyposazono
je w wypustki utatwiajace niewidomym
uzytkownikom ich zlokalizowanie. Patrzac

od lewej strony:

e pierwszy przycisk — przycisk ,,OK” stuzacy
do zatwierdzania opcji wczedniej wybranej
pokrettem nawigacyjnym lub pézniej opcji
W menu,

e drugi przycisk — wybor poziomu suszenia
(dostepne wartoscito 1, 2 i 3)

e trzeci przycisk — wtagczenie funkcji ,,Bez
zagniecen” (po zakonczeniu suszenia,
suszarka porusza jeszcze bebnem co pewien
czas przez maksymalnie 3 godziny (180
minut), dzieki czemu po suszeniu mozemy
wyciggnac ubranie lub posciel ciepte,
suche, elastyczne i pogniecione w znacznie
mniejszym stopniu, niz gdyby lezaty one
w zimnym bebnie),

e czwarty przycisk — ustawianie czasu
suszenia,

 piaty przycisk — dostep do opcji
dodatkowych, np. do mozliwosci wtaczenia
blokady rodzicielskiej,

» sz06sty przycisk, umieszczony nieco
wyzej od oméwionego rzedu przyciskow



funkcyjnych, znajduje sie skrajnie po prawej
stronie panelu sterowania — wtaczanie
i wytgczanie funkcji Smart Control, czyli
po prostu mozliwosci kontroli urzadzenia
przez aplikacje, z uruchomieniem cyklu
suszenia wtacznie.
Nad rzedem pieciu przyciskéw funkcyjnych
i na lewo od széstego przycisku (Smart
Control) znajduje sie wyswietlacz, ktéry
podczas wyboru parametréw suszenia
pokazuje nam stosowne informacje, a podczas
suszenia pokazuje status i pozostaty czas
do zakonczenia pracy.
Ponizej panelu mamy gtadka i ptaska blache
frontu urzadzenia. Z przodu suszarki znajduja
sie drzwiczki zamykajgce beben oraz klapka
ostaniajgca wymiennik ciepta i pozwalajaca
na jego wyczyszczenie.
Jezeli chodzi o drzwi, to sg one tak
skonstruowane, ze mozemy w czasie
instalacji urzadzenia lub p6zniej wybraé
kierunek, w ktérym beda sie one otwieraty.
W przeciwienstwie do pralek, w ktérych
znakomita wiekszos¢ otwiera sie wytacznie
od prawej do lewej strony, a jedynie nieliczne
modele oferujg odwrotng mozliwos¢, w suszarce
mozemy zmieni¢ kierunek otwierania drzwi.
Domyslnie, tzn. w konstrukgji, ktorg ja
otrzymatem i zostata mi ona zainstalowana,
drzwi otwieraja sie od lewej do prawej,
co w mojej sytuacji okazato sie korzystne.
Suszarka jest umieszczona nad pralka, wiec
drzwi otwierajace sie w te samg strone w obu

urzadzeniach do Srodka tazienki powodowatyby
niepotrzebng blokade przestrzenna. Suszarka

i pralka otwierajg sie u mnie zgodnie

z domyslnym zatozeniem, czyli pralka od prawe;j
do lewej, a suszarka od lewej do prawe;j.
Ponizej drzwi zamykajacych beben znajduje
sie juz tylko dolna czes¢ frontowej blachy
urzadzenia oraz umieszczona po lewej stronie
na dole klapka zamykajaca dostep do filtra
wymiennika ciepta.

Prawa strona frontowe] dolnej czesci
urzadzenia, to kratka pozwalajgca na zasysanie
do suszarki powietrza z zewnatrz. Aby
otworzy¢ klapke wymiennika ciepta, nalezy
nacisnac ja posrodku u gory, co spowoduje
odblokowanie zabezpieczenia.

W czesci poswieconej konserwacji opisze
doktadniej, jak czysci¢ wymiennik ciepta.

Korzystanie z suszarki

Po otwarciu drzwiczek tadujemy mokre

pranie z pralki do suszarki. Jak juz
wspominatem powyzej, beben suszarki rozni
sie istotnie od bebna pralki. Po pierwsze, jest
on zamocowany w sposob sztywny, a nie
elastyczny jak w pralce. Po drugie, beben
suszarki nie ma otworéw na catej powierzchni,
a jedynie na tylnej Scianie. Po umieszczeniu
mokrego prania w suszarce wystarczy po prostu
zamkna¢ drzwi i uruchomié urzadzenie.

Dla 0s6b z dysfunkcja wzroku korzystanie

z suszarki bez aplikacji Samsung SmartThings
wigze sie z istotnymi ograniczeniami. Nie
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ma tu statej kolejnosci programow, jak

w urzadzeniach nietgczacych sie z siecia czy
analogowych, wiec nie mozna jej zapamietac.
Nalezy jednak zauwazyé, ze urzadzenie

uczy sie naszych preferencji, wiec z czasem
programy zostang utozone tak, ze te, ktérych
najczesciej uzywamy beda pokazywane jako
pierwsze. Czy ta elastycznos¢ oprogramowania
cokolwiek utatwia? Pozostawiam to do dyskusji
uzytkownikom.

Przechodzac dalej, zaktadam, ze urzadzenie
zostato skonfigurowane, tzn. przeszto pierwsze
uruchomienie, zostato potagczone z siecig Wi-Fi
oraz kontem Samsung. Krok ten jest konieczny,
jesli chcemy w petni wykorzystywaé mozliwosci
naszej suszarki. Konfiguracja wymaga niestety
pomocy 0s6b widzacych, poniewaz do jej
przeprowadzenia potrzebne sg informacje,
ktore trzeba odczytac z urzadzenia

i wprowadzi¢ do aplikacji, lub zeskanowanie QR
kodu, ktéry znajduje sie na obudowie suszarki.
Wiele sklepéw oferuje ustuge instalacji
zakupionego urzadzenia w domu klienta.

Jesli ja zamowimy, to instalatorzy pomoga

nam w konfiguracji. Na pocieszenie dodam,

ze od czasu uruchomienia urzadzenia, jeszcze
nigdy nie potrzebowatem pomocy osoby
widzacej w codziennym uzytkowaniu suszarki,
tj. tak pralka, jak suszarka bez zarzutu, tacza
sie z siecig Wi-Fi, gdy ta jest wytaczana,
witgczana lub czasem z powodow natury
technicznej zniknie.

Suszenie bez korzystania z aplikacji sprowadza
sie do kilku prostych krokéw. Po zamknieciu
drzwi bebna, nalezy dotkna¢ pola nad
brajlowska literg P (Power). Suszarka wygeneruje
charakterystyczng melodyjke, po ktérej poznamy,
ze zostata uruchomiona. Gdy uzywamy suszarki
pO raz pierwszy, prawie na pewno pierwszym
programem bedzie bawetna. Podczas dalszego
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uzytkowania najprawdopodobniej to sie nie
zmieni, ale nastepnym w kolejnosci programem
suszenia bedzie ten program, z ktérego
korzystamy najczesciej.

Gdy chcemy suszy¢ bez zmiany programu,

po uruchomieniu urzadzenia wystarczy nacisnaé
umieszczony na prawo od pokretta programatora
przycisk ,,Start”, oznaczony literg S. Po jego
nacisnieciu suszarka rozpocznie prace.

Jesli chcemy zmieni¢ program, trzeba przekreci¢
pokretto programatora delikatnie w prawo. Skok
jest dos¢ dobrze wyczuwalny, a dodatkowo
kazda zmiana jest sygnalizowana dzwiekiem.
Gdy przejdziemy po kolei po wszystkich
dostepnych programach i wreszcie
przeskoczymy z ostatniego na pierwszy, dzwiek
generowany przez urzadzenie bedzie r6znic sie
od tego, ktory styszeliSmy wczesniej. Oprocz
standardowego dzwieku ustyszymy jeden raz
dzwiek o oktawe nizszy.

Aby uzywac bardziej zaawansowanych
ustawien, trzeba skorzystac z aplikacji lub
nauczyc¢ sie dobrze rozpoznawac dzwieki
urzadzenia i opanowac liste domyslnych
parametrow pracy dla poszczegélnych
programow suszenia.

Jak przebiega suszenie?

Jezeli chodzi 0 sam proces suszenia, to nie
nalezy on do najcichszych, ale nie jest tez
wybitnie gtosny. Uruchomiona suszarka jest
styszalna nawet z za zamknietych drzwi
pomieszczenia, w ktérym sie znajduje. Nie
jest tak gtosna jak odkurzacz czy pralka
podczas wirowania, ale nie jest tez tak cicha,
jak np. lodéwka. Deklarowana gtosnos¢ pracy
to 63 dB. Niestety gtosnos¢ pracy zwiekszaja
elementy ubran, ktére sg twarde, takie jak
zamki, guziki i ozdoby. Podczas suszenia
wzrasta temperatura w pomieszczeniu,



w ktérym pracuje urzadzenie. Wzrost ten nie
jest wprawdzie ucigzliwy, ale jest odczuwalny.
Suszenie ubran to proces dtugotrwaty. Moze
on zaja¢ nawet kilka godzin. Przedtuzy sie
zwtaszcza wtedy, gdy wybierzemy najwyzszy,
trzeci poziom suszenia oraz umiescimy

w suszarce duzo rzeczy. Doktadne informacje
0 czasie pracy przy zatadunku petnym

i czeSciowym znajdziecie w szczeg6towej
specyfikacji suszarki.

W praktyce nie uzytem jeszcze trzeciego poziomu
suszenia i korzystam z najbardziej optymalnego
w wiekszosci sytuacji poziomu drugiego.

Lepiej z powodu duzego zatadunku mie¢ kilka
wilgotnych rzeczy, niz zniszczone z powodu zbyt
intensywnego suszenia ubrania. Suszarka posiada
czujnik wilgotnosci, ale najczesciej suszymy w niej
rzeczy r6znego typu, z wielu materiatéw, o roznej
wielkosci i grubosci. O ile trzeci poziom suszenia
Swietnie sie sprawdzi dla materiatéw wiekszych

i grubszych, inne delikatniejsze z tego samego
wsadu moze po prostu zniszczyc.

Wiecej takich porad przeczytacie na portalach
poswieconych pralkom, suszarkom

i sprzetowi AGD.

Kilka stow o koncie Samsung

i aplikacji SmartThings

Gdy juz zdecydowalismy sie na zakup suszarki
Samsung, warto jeszcze przed dostawa

i instalacjg urzadzenia zatozy¢ konto Samsung
i pobrac aplikacje na swoje urzadzenie lub
urzadzenia, aby wstepnie ja skonfigurowac.
Instrukcje dotyczace zaktadania konta
Samsung, zaréwno przy uzyciu aplikacji, jak

i w przegladarce internetowej znajdziecie pod
tym adresem, a dla iOS, iPadOS oraz
WatchOS tutaj.

Po utworzeniu konta Samsung, instalacji urzadzen
w domu i potgczeniu ich z kontem mozna za

pomoca aplikacji zainstalowanej na naszym
telefonie lub tablecie zarzadzac suszarka, pralkg
czy innym urzadzeniem Samsung.

Korzystanie z suszarki sprowadza sie tak
naprawde do wykonania kilku prostych
czynnosci. Po pierwsze, nalezy umiescic

w bebnie rzeczy przeznaczone do wysuszenia

i zamkna¢ drzwi suszarki. Po drugie, wtaczyc
urzadzenie i wreszcie po trzecie, uruchomic
funkcje Smart Control, uzywajac do tego
dedykowanego przycisku na panelu sterowania.
Teraz, wszystkie pozostate czynnosci takie jak
wybor programu suszenia i jego parametréw,
uruchomienie cyklu suszenia i jego
monitorowanie mozna wykonywac z poziomu
aplikacji w smartfonie lub tablecie.

Jak to zrobic?

Gdy suszarka jest skonfigurowana, potaczona
z siecig Wi-Fi i kontem Samsung, w aplikacji
nalezy odnalez¢ zaktadke urzadzenia,

a nastepnie odszukac suszarke i aktywowac
panel zarzadzania nia. Dla utatwienia

mozna swoje urzadzenia takie jak suszarki,
pralki, zmywarki czy klimatyzatory nazywac
w aplikacji w spos6b niestandardowy.

Po otwarciu panelu zarzadzania suszarka
mamy dostep do réznych opcji. W kolejnym
kroku otwieramy opcje, ktorej etykietg jest
nazwa ostatnio uzywanego programu suszenia.
Teraz pojawi sie lista dostepnych programow.
Nalezy zaznaczyc ten, ktory chcemy wybraé

i zatwierdzi¢ wybor przyciskiem ok u dotu
okna dialogowego. W tym oknie mozna
takze dostosowac pozostate parametry cyklu
suszenia, np. wtgczy¢ funkcje bez zagniecen,
a nastepnie nacisng¢ przycisk ,,Start”.

W aplikacji znajdziemy tez sporo innych
mozliwosci, np. automatyczng aktualizacje
kontrolera urzadzenia, wiele porad dotyczacych
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https://www.samsung.com/pl/support/apps-services/jak-utworzyc-konto-samsung/
https://www.samsung.com/pl/support/apps-services/jak-utworzyc-konto-samsung/
https://apps.apple.com/pl/app/smartthings/id1222822904?l=pl

korzystania z urzadzenia, jego konserwacji czy
zwiekszenia efektywnosci.

Osoby, ktore, podobnie jak ja, s3 oporne

na wiedze dotyczaca tego, co i jak mozna prac
lub suszy¢, znajda w aplikacji wiele pozytecznych
wskazdéwek, a dla pralek czy suszarek nawet
kreator pod funkcja ,,Przepis na pranie”, ktory
zapyta nas, co bedziemy prac lub suszyc.

Jezeli mamy réwniez pralke Samsung,

to mozemy skorzystac z automatycznej
sugestii cyklu suszenia. Zostanie on dobrany
do programu, w jakim wczesniej pracowata
pralka, np. gdy w pralce uzyto programu
reczniki, to w suszarce zostanie rowniez
zaproponowany cykl reczniki.

Uwagal Jezeli uruchomimy naszg suszarke i nie
wiaczymy funkgji ,,Smart control”, to w aplikacji
SmartThings nadal bedzie mozna wybrac
program suszenia i dostosowac jego parametry
do naszych wymagan, ale zamiast przycisku
»Start” nalezy w takiej sytuacji skorzystac

z funkgji ,,Wyslij do suszarki”. Jezeli ustawienia
zostang poprawnie przestane z aplikacji

do suszarki, wtedy suszarka wygeneruje dzwiek
taki jak ten, ktéry styszymy, zmieniajgc program
pokrettem. Teraz trzeba bedzie wigczy¢ cykl
suszenia przy uzyciu przycisku ,,Start” na panelu
sterowania suszarki. W aplikacji nadal bedzie
dostepna funkcja monitorowania pracy suszarki,
ale nie bedzie mozliwosci zdalnego sterowania.
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Ten sposob pracy z urzadzeniem moze byé
przydatny np. wtedy, gdy chcemy dodatkowo
dostosowac jakis parametr programu suszenia,
a w aplikacji mamy z tym trudnosci zwigzane
z dostepnoscia.

Czy s3 jakies istotne réznice

w korzystaniu z aplikacji

miedzy Androidem a iOS’em?
Mowiac szczerze, oceniajac pod tym kontem
interfejs aplikacji, nie zauwazytem zbyt wielu.
Owszem, tam, gdzie co$ zalezy od systemu lub
uzytego czytnika ekranu, moze to mie¢ jakies
znaczenie, ale np. uktad aplikacji z kartami u dotu
ekranu takimi jak: Ulubione, Urzadzenia, Zycie
czy automatyzacje wyglada z punktu widzenia
osoby niepostugujacej sie zupetnie wzrokiem
tak samo. Dotykowa eksploracja ekranu
pozwala mi znalez¢ podobne opcje w zblizonych
do siebie miejscach w obu systemach. Niestety,
z braku mozliwosci przetestowania aplikacji

na dowolnym smartwatchu, nie mam mozliwosci
odniesienia sie do funkcjonowania aplikacji

na tych urzadzeniach.

W przypadku Androida zidentyfikowatem
tylko jeden problem, ale jest on najwidoczniej
losowy lub wtasciwy tylko dla mojego
urzadzenia, systemu i konfiguracji. Gdy
testowatem aplikacje na telefonie Realme

8 5g 6/128 GB, to aplikacja na podwdjne
stukniecia w ekran zaréwno przy uzyciu
TalkBack, jak i Jieshuo (dawniej Commentary)
Screenreader reagowata wtasciwie. Od czasu,
gdy zmienitem urzadzenie na Xiaomi 11 lite
5g NE 8/256 GB, zamiast standardowego
podwdjnego stukniecia, ktére uzywa klikniecia
dostepnosci musze korzysta¢ z Commentary
screenreaderze z bezpoSredniego klikniecia,
do ktérego mam przypisany stosowny gest.
W TalkBacku nie usitowatem rozwigzac



problemu, poniewaz z niego nie korzystam.
Inni uzytkownicy nie zgtaszali mi jednak takiej
sytuacji, ale wspominam o tym, poniewaz
zawsze mozemy natkngc¢ sie na jakas
nieprzyjemng niespodzianke. Z wyjatkiem

tej drobnej niedogodnosci aplikacja dziata
poprawnie i zdecydowanie zwieksza
mozliwosci samodzielnego korzystania

z suszarki, pralki czy nawet stuzy jako drugi
pilot do telewizoréw Samsung.

Konserwacja suszarki

Istniejg modele, ktérych konserwacja ogranicza
sie do wyczyszczenia filtra gornego (filtr
ktaczkow, filtr wtdkien), umieszczonego

w dolnej czesci krawedzi otworu
zatadunkowego suszarki. Jest tak w przypadku
suszarek LG, ktérych obstuga jest rowniez
mozliwa przez osoby niewidome.

W przypadku testowanej suszarki Samsung,
oprécz regularnego czyszczenia filtra gérnego,
konieczne jest rowniez czyszczenie wymiennika
ciepta, czyli tego elementu, ktéry umieszczony jest
za klapka w dolnej frontowej czesci urzadzenia.

Skad mamy wiedziec, kiedy

wyczysci¢ wymiennik ciepta?

Gdy wystapi taka koniecznosé, urzadzenie
po uruchomieniu informuje nas o tym
stosownym komunikatem. Zwykle wystarczy
to zrobi¢ raz w miesigcu lub raz na 25 cykli
suszenia. Komunikat jest wyswietlany

na urzadzeniach firmy Samsung lub

w aplikacjach potaczonych z naszym kontem
Samsung, np. telewizor, telefon.

Jak wyczysci¢ wymiennik ciepta

W suszarce Samsung?

Po otwarciu klapki zabezpieczajacej
uzyskujemy dostep do wymiennika ciepta,

a moéwiac Scislej, do jego ostony wewnetrznej,
poniewaz ostong zewnetrzng jest otwarta juz
wczesniej klapka.

Teraz, aby dostac sie do wymiennika ciepta,
trzeba zwolni¢ blokady utrzymujace na miejscu
ostone wewnetrzng, czyli ten ,,gruby plastik”,
ktérego dotkniemy, gdy otworzymy klapke
ostony zewnetrzne;.

Blokady umieszczone s3 na tej samej wysokosci
po lewej i prawej stronie ostony. Obie blokady
to elementy podobne troche w swojej zasadzie
dziatania do wskazéwek zegara. Lewa blokada
przemieszcza sie Po dolnej prawej ¢wiartce
okregu, w kierunku od lewej do prawej, aby
zostata otwarta i od prawej do lewej, gdy

ma zosta¢ zamknieta. Gdy jest zamknieta,
skierowana jest swojg koncdwka w dot, gdy jest
otwarta, skierowana jest w prawo.

Prawa blokada ostony wewnetrznej dziata
doktadnie tak samo, ale porusza sie po lewej
gornej ¢wiartce okregu, od prawej do lewej
strony. Gdy jest zamknieta, skierowana jest
koncowka w gore, a gdy jest otwarta, wtedy
skierowana jest koncéwka w lewo.
Podsumowujac, gdy otworzymy obie blokady,
obie skierowane sg w swojg strone, tj. prawa
w lewo i lewa w prawo. Gdy znajduj3 sie

one w tej pozycji, mozna wyciggnact ostone
wewnetrzng wymiennika ciepta i przystapic
do jego oczyszczania.

Jak to zrobic?

W komplecie z suszarka otrzymujemy ptaska
topatke zakonczong szczotka, rowniez
utozong w formie krawedzi topatki. Osobiscie
nazywamy ja w domu pedzlem, bo chociaz
nie jest okragta jak pedzel, to przypomina

g0 znacznie bardziej niz szczotke. Mozna
uzy¢ tego narzedzia, delikatnie przesuwajac
po wymienniku ciepta pionowo i poziomo,
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a nastepnie oczyscic Sciereczkg wewnetrzng
strone ostony wewnetrznej wymiennika ciepta.
Innym sposobem jest uzycie odkurzacza

z nasadka szczotkowa. Do czyszczenia
wymiennika ciepta nie nalezy uzywac wody.
Czyszczac wymiennik ciepta, nalezy pamietac
o tym, zeby robic to na tyle delikatnie, aby nie
uszkodzi¢ jego zeber. Uzycie zbyt duzej sity
nacisku moze spowodowac pekniecie tych
elementow.

Wiecej przeczytacie o tym na stronie Samsunga
pod hastem jak wyczysci¢ wymiennik ciepta

W suszarce.

Zupetnie inaczej jest w przypadku filtra
gornego, czyli tego umieszczonego we
frontowej dolnej czesci otworu zatadunkowego.
Ten filtr, szczeg6lnie na poczatku korzystania
przez nas z suszarki, trzeba czysci¢ praktycznie
po kazdym cyklu suszenia. Pézniej nie trzeba
robi¢ tego po kazdym suszeniu, ale dtuzsze
przerwy w czyszczeniu zmniejszg efektywnosé
suszenia, wiec mimo wszystko zalecenie
czyszczenia po kazdym cyklu pozostaje.

Po otwarciu drzwi, znajdziemy go w dolnej
wewnetrznej czesci okregu ,bedgcego otworem
zatadunkowym. Ta nieréwna powierzchnia

z otworami to wtasnie gorna czes¢ filtra.

Aby go wyciagna¢, nalezy odnalez¢ wiekszy
otwér na palec i pociggnac¢ go do gory. Bez
zbytniego poczatkowego oporu wysunie sie

caty filtr w gore, a w suszarce, miedzy bebnem

a frontowa blachg od wewnatrz, pozostanie kilka
centymetréw przestrzeni, ciggnacej sie w gtab

az do dotu urzadzenia i filtra wymiennika ciepta.
Gorny filtr zatrzymuje najwieksze czasteczki,
ale te najmniejsze moga przedostawac sie

do wymiennika ciepta, ktéry z tego samego
powodu réwniez wymaga czyszczenia, chociaz,
jak napisatem powyzej, robimy to znacznie
rzadziej.
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Jak mozna wyczyscic filtr ktaczkow,

filtr wtokien suszarki?

Filtr ten sktada sie z dwoch czesci. Wiekszej
zewnetrznej i mniejszej wewnetrznej.

Aby wyczyscic caty filtr, nalezy otworzy¢
zewnetrzng czes¢ filtra, ktory otwiera sie

jak kanapka. Wewnatrz znajduje sie czes¢
wewnetrzna, o podobnej konstrukgiji, tyle,

ze bez zamkniecia plastikowego i bez gory

z siatkowanego plastiku. Obie czesci nalezy
rozdzieli¢, tj. wyciggnac wewnetrzng czesé
filtra z zewnetrznej i obie oczyscic. Jezeli
potrzebujemy szybkiego oczyszczenia,
poniewaz szybko chcemy skorzystac z suszarki,
wystarczy po prostu z obu czesci filtra

z powierzchni, na ktérych gromadzg sie smieci
zgarnac je do Smietnika, a nastepnie ztozyé
ponownie filtr i zamkna¢ go, po czym umiescic¢
na powrdt w suszarce.

Jezeli potrzebne jest doktadniejsze czyszczenie,
filtry nalezy wyptukaé w cieptej wodzie

i odstawi¢ na kilka godzin do przeschniecia.
Gdy wyschng, trzeba je ponownie umiesci¢

W suszarce.

Sam opis tych czynnosci wydaje sie bardziej
skomplikowany i sugeruje, ze trzeba poswiecic
na nie wiecej czasu niz jest to w rzeczywistosci
potrzebne. Obstuga suszarki i wszystkie
zwigzane z nig czynnosci zajmujg znacznie
mniej czasu niz np. wieszanie prania.

Jezeli suszarke podtaczono nam do odptywu
wody, to moze raz na jakis czas nalezatoby
wyjac pojemnik skraplacza i sprawdzi¢, czy

nie pojawiaja sie tam jakies plesnie. Ten

zabieg profilaktyczny moze mie¢ znaczenie dla
0s6b cierpigcych na alergie. Nie wspominam
oczywiscie o takich czynnosciach, jak
wycieranie kurzu z urzadzen, bo takie czynnosci
muszg by¢ w domu wykonywane zawsze i przy
kazdym wyposazeniu, jakie posiadamy.


https://www.samsung.com/pl/support/home-appliances/jak-wyczyscic-wymiennik-ciepla-w-suszarce
https://www.samsung.com/pl/support/home-appliances/jak-wyczyscic-wymiennik-ciepla-w-suszarce

Jezeli z jakich$ powodow nie byto mozliwe
podtaczenie suszarki do odptywu wody,

to do czynnosci konserwacyjnych dochodzi
jeszcze koniecznos¢é oprézniania pojemnika
skraplacza.

Woda, ktéra jest odprowadzana z suszonych
ubran, jest gromadzona w tym wtasnie
pojemniku. Pojemnik ten nalezy opréznic

po kazdym cyklu suszenia.

Dzwieki

Dzwieki w pralkach i suszarkach Samsung
maja swoje znaczenie. Warto sie ich nauczyg,
bo moze to okazac sie przydatne, gdy nagle
zostaniemy pozbawieni dostepu do aplikacji
czy konta Samsung na dowolnym urzadzeniu,
a chcemy skorzystac z suszarki czy pralki.
Poniewaz pralki majg bogatszy zestaw
parametrow, ktoére trzeba kontrolowag,

maja one takze bogatszy zestaw dzwiekdw.
Pozostahmy jednak przy suszarce.

Podczas wyboru programu suszenia mamy trzy
informacje o zmianie wyboru. Pierwsza jest
klikniecie i przeskok pokretta, druga dzwiek,

a trzecim, ostatecznym potwierdzeniem jest
wyswietlana w aplikacji informacja o aktualnie
wybranym programie.

Gdy nie mamy dostepu do aplikacji, kazde
kolejne przesuniecie o 1 skok pokretta i dzwiek
0znacza zmiane programu na nastepny. Gdy
dojdziemy do ostatniego programu, nastepne
przesuniecie pokretta ponownie spowoduje
wybor pierwszego programu. Dzwiek wtedy
bedzie inny, sktadajacy sie z tego standardowego
i jak napisatem wyzej o oktawe nizszego.
Uwaga! Jezeli po uruchomieniu suszarki

i obracaniu pokretta styszymy wytacznie 1 dzwiek,
a nie mamy dostepu do aplikacji w smartfonie,
oznacza to, ze suszarka wyswietlita komunikat
o0 koniecznosci wyczyszczenia wymiennika

ciepta. W takiej sytuacji nalezy wytaczyé
urzadzenie, wyczysci¢ wymiennik ciepta,
ponownie je uruchomié, przesuna¢ pokretto

o 1 skok i wcisng¢ przycisk ,,0k”. W ten sposéb
potwierdzimy w urzadzeniu, ze wymiennik ciepta
zostat wyczyszczony i ponownie mamy dostep
do wyboru programu suszenia.

Wracajac jednak do dzwiekdw, po wybraniu
programu suszenia, np. drugiego w kolejnosci,
czyli tego, ktérego uzywamy najczesciej,
chcemy z jakiego$ powodu zmieni¢ poziom
suszenia z domyslnego na trzeci. Wystarczy
wtedy dotkna¢ pola nad wtasciwg wypustka,
przycisk poziom suszenia i ustyszymy stosowny
dzwiek. W tym przypadku mamy 3 dzwieki,
najnizszy oznacza ustawienie poziomu suszenia
na pierwszym poziomie, srednia wysokos¢,

to poziom drugi, a najwyzszy dzwiek oznacza
poziom trzeci, najintensywniejszy.
Uruchomienie funkcji bez zagniecen, czyli
nacisniecie kolejnego przycisku jest ogtaszane
dwudzwiekiem w kolejnosci najpierw nizszy,
a poézniej wyzszy, wytaczenie tej funkgcji
ogtaszane jest dwudzwiekiem, ale najpierw
zabrzmi ten wyzszy, a pézniej nizszy.

Co bardzo ciekawe, rozwigzanie to jest
dostepne bardziej niz z poziomu aplikacji,
poniewaz wybieranie tej opcji w aplikacji nie
zwraca informacji o stanie przetacznika — nie
wiemy, czy go wigczylismy, czy tez moze
wtasnie wytgczyliémy. Zaden uzywany przeze
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mnie czytnik ekranu w Androidzie czy tez

w [0S nie daje nam takiej informacji.
Potaczenie mozliwosci aplikacji i szczegbtowe
zapoznanie sie z panelem sterowania
urzadzenia moze da¢ naprawde Swietny
efekt, poniewaz, jak wida¢ z powyzszego
przyktadu, oba rozwigzania uzupetniajg sie

i w razie niemoznosci skorzystania z aplikacji,
w urzadzeniu wykonamy znaczng czes¢
czynnosci samodzielnie.

Podsumowanie

Korzystam z suszarki juz dobre kilkanascie
miesiecy i z mojego punktu widzenia zalety
przewazajg nad wadami.

Z wad moégtbym wymieni¢ oczywiscie zuzycie
pradu, chociaz nie jest ono jakies straszliwie
duze, nawet przy intensywnym uzytkowaniu.
W aplikacji znajduje sie monitor zuzycia
energii, ktory pokazuje nam, jak to naprawde
wyglada. Kolejne wady, to wspomniana juz
dos¢ odczuwalna gtosnosé urzadzenia i wzrost
temperatury w czasie suszenia.

W dalszej kolejnosci wymienitbym cene tej
suszarki. Nie nalezy ona do najtafnszych

i mozna kupi€ tansze urzadzenia o zblizonej
funkcjonalnosci. W praktyce jednak, jezeli

z suszarki ma korzysta¢ osoba stabowidzaca

i niewidoma, najlepszym wyborem bedzie
Samsung, a w drugiej kolejnosci LG. W tym
przypadku nie ptacimy tylko za marke, ale
przede wszystkim za stabilnos¢ rozwigzan
smart domu, w tym aplikacji stuzacych

do obstugi urzadzen przy uzyciu smartfonéw.
Z wyjatkiem sporadycznych trudnosci, np.

po jakiejs aktualizacji, codzienne korzystanie
z aplikacji Samsung SmartThings nie powoduje
problemow.

Gdy kupujemy suszarke, trzeba nauczyc sie
wielu rzeczy, np. co mozna, a czego nie mozna
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suszy¢, jakich programow uzywac do jakich
materiatow i roznej wielkosci wsadow,

jak efektywnie konserwowac urzadzenie.

Po opanowaniu tych umiejetnosci uzywamy
suszarki jak kazdego innego urzadzenia

w domu np. zmywarka czy pralka.

Suszarka ma tez pozytywny wptyw na nasza
odziez, poniewaz w trakcie suszenia usuwane
sg z materiatéw r6zne mate wtékna,
niepotrzebne elementy i ubrania sg po takim
suszeniu elastyczne, a chociaz z bebna
wydobywamy je po prostu zgniecione jak

z pralki, to s3g jednak suche i ciepte, przez

co tatwiej je prasowac czy po prostu strzepnac
i posktadac, a nastepnie umiesci¢ w szafie.
Istniejg tez materiaty, ktére ,,mechaca sie”,
czyli przestaja miec taka fakture w dotyku jak
tuz po zakupie. Suszarka nie naprawia takich
ubran w stu procentach, ale znacznie poprawia
ich jakos¢. Wtasciciele psow przewodnikow
docenig dobrodziejstwa ptynace z posiadania
suszarki, gdy po pewnym czasie uzytkowania
zauwazg, ze ilos¢ kurzu i siersci w domu
istotnie zmalata. Wszystko to, co osiada

na ubraniach, recznikach czy poscieli, podczas
suszenia jest wytapywane przez filtry suszarki,
a co za tym idzie nie oddychamy tym w domu.
Kazdemu, kto ma trudnosci z rozwieszaniem
ubran z powodu wilgoci w mieszkaniu lub
braku miejsca, np. zimg, szczegblnie polecam
suszarke lub przynajmniej pralko-suszarke,
jezeli przestrzen tylko na to pozwala.
Testowany model polecam kazdemu, kto pierze
duzo i czesto np. ubrania dzieci. Innym polecam
modele 0 mniejszej pojemnosci, poniewaz

s3 po prostu tansze.

Test ten jest dla Was, drodzy niewidomi
Czytelnicy bardziej opisem urzadzenia niz
rzeczywistym testem, poniewaz instrukcje
obstugi zwykle nie s3 dokumentami



Zdjecia: Samsung

dostepnymi i nie znajdziecie tam sensownego
opisu np. wymiennika ciepta czy filtra

z perspektywy osoby korzystajgcej wytacznie
z dotyku. Testéw jakoSciowych znajdziecie
mnostwo w popularnych serwisach
zajmujacych sie tematykg AGD i RTV.
Wreszcie przetamuje tutaj pewien stereotyp,
zgodnie z ktérym urzadzenia sterowane prawie
wytacznie dotykiem sg nieuzywalne dla oséb
niewidomych. W poprzednich latach zgodzitbym
sie z takim stwierdzeniem, jeszcze w 2017

roku i w przypadku pralek i suszarek Samsung
z serii j, gdzie trzeba byto zamawiaé naktadki
brajlowskie w celu chociaz czesSciowego ich
obtaskawienia bez aplikacji. Tutaj mamy
mozliwie uniwersalnie zaprojektowany panel,
z wypustkami przy czesci pél dotykowych,
umieszczonymi pod tymi polami tak,

ze najpierw odszukujemy wypustke czy tez
litere brajlowska, a nastepnie przesuwamy
palec w gore, aby uruchomi¢ dziatanie pola
dotykowego. Tam, gdzie nie ma juz sposobu
na fizyczne opisanie dziatania, z pomoca
przychodza sensownie dobrane dzwieki, a wiec
po stronie uzytkownika jest tylko nauczenie
sie uktadu i kolejnosci przyciskow funkcyjnych,
a w drugiej kolejnosci dzwiekéw przypisanych
np. do konkretnego poziomu w suszarce,

do tego, czy w tym momencie wtaczylismy
jakas funkcje czy ja wytaczylismy.

To prawda, ze w wypadku utraty mozliwosci
skorzystania z aplikacji jest trudniej, poniewaz
z wyjatkiem dwoéch pierwszych programéw
nie wiemy, jaki jest nastepny i 19 pozostatych,

gdy chcemy wybrac ktérys z nich. Z tatwosciag
dostosujemy jednak parametry wybranego
programu, poniewaz pozwolg nam

na to dzwieki generowane przez urzadzenie.
Uwazam, Ze to znacznie wiecej niz w przypadku
wielu suszarek i pralek z fizycznymi przyciskami.
Poniewaz nie posiadajg one zadnej informacji
dzwiekowej lub jest ona domyslnie wytgczona
istnieje znacznie wieksze prawdopodobienstwo
wyboru ztego poziomu suszenia lub zbyt
wysokiej temperatury prania.

Gdy dobrze znamy panel sterowania

w urzadzeniu takim jak suszarka Samsung
DV90t7240Bt, prawdopodobienstwo takiego
zdarzenia jest znacznie mniejsze. Nie da sie tez
ukry¢, ze pralki czy suszarki z programatorami
analogowymi nie posiadajg juz sensownej
wydajnosci energetycznej, zuzywaja wiecej
wody, maja mniej wydajne i gtosniejsze

silniki oraz sg po prostu mniej nowoczesne

od inteligentnych suszarek czy pralek.
Automatyka wagowa i czujnik wilgotnosci

w suszarce Samsung DV90t7240BT powoduja,
ze czas trwania cyklu suszenia nie jest zawsze
taki sam, ale jest dostosowany do wilgotnosci
suszonego wsadu oraz ilosci umieszczonych
tam rzeczy.

Z czystym sumieniem moge kazdemu polecic
te suszarke lub jej mniejszy 8-kilogramowy
odpowiednik, poniewaz uzywajac jej,
oszczedzamy mnostwo czasu i stajemy sie
mniej zalezni od innych dzieki uniwersalnemu
projektowaniu, ktére tutaj pokazato swoja
prawdziwg moc.
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